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Recenzja dorobku twoérczego i dydaktycznego Pana doktora Wojciecha Kapeli, pracownika
Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie, sporzadzona w zwigzku z postepowaniem
habilitacyjnym w dziedzinie SZTUKI w dyscyplinie SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACJA
DZIEL SZTUKI.

Zleceniodawca recenzji

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, Wydziat Architektury Wnetrz
i Wzornictwa.

Recenzja zostata sporzgdzona w oparciu o pismo Nr KUS-521-6-3/2023, informujace,
ze postanowieniem Rady ds. Stopni Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie
nr 180/2023 z dn. 20.12.2023 roku zostatam powotana w sktad komisji z funkcjg recenzenta
w celu przeprowadzenia postepowania habilitacyjnego dr Wojciecha Kapeli, wszczetego
w dniu 28.09.2023 roku w dziedzinie SZTUKI w dyscyplinie SZTUKI PLASTYCZNE
| KONSERWACJA DZIEL SZTUKI.

Dostarczona dokumentacja

W zwigzku z przydzielong funkcjg otrzymatam komplet dokumentacji w formie
elektronicznej i papierowej, stanowigcej podstawe sporzgdzenia recenzji w biezgcym
postepowaniu habilitacyjnym. Praca zawarta jest w 3 tomach tematycznych, kompleksowo
ilustrujgcych Sciezke naukowo-artystyczng habilitanta i jego dzieto habilitacyjne.
Uzupetnienie stanowi dokumentacja formalna: wniosek z dnia 28.09.2023 o przeprowadzenie
postepowania w sprawie nadania stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie SZTUKI
w dyscyplinie SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACJA DZIEt SZTUKI, skan dyplomu stopnia
doktora sztuk plastycznych w dyscyplinie artystycznej ,, sztuki projektowe " nadany uchwatg
Rady Wydziatu Architektury Wnetrz krakowskiej ASP z dnia 19 kwietnia 2010 roku oraz
wykaz osiggniec artystycznych habilitanta.



»Autoreferat” w jezyku polskim stanowi charakterystyke S$ciezki naukowo-dydaktycznej
habilitanta wraz z kompleksowym opisem dzieta habilitacyjnego pt. “eMotion Design”
Obrazowanie wideograficzne w przestrzeni wystawienniczej i scenografii teatralnej.
Jest to zestaw czterech realizacji projekcji video i animacji dedykowanych wydarzeniom
kulturalnym zrealizowanym na przestrzeni lat 2017-21.

Dodatkowe 2 tomy to:

,Dokumentacja dorobku artystycznego i projektowego” oraz ,Dokumentacja osiggnieé
dydaktycznych, wspdtpracy naukowej i popularyzacji nauki”

Dokumentacja przygotowana jest rzetelnie i starannie, zgodnie z obowigzujgcymi
wymogami stawianymi pracy naukowej. Poprawnos¢ jezykowa nie budzi zadnych zastrzezen,
choé w tekscie sporadycznie pojawiajg sie literédwki.

Autor kompleksowo omawia zagadnienie zaréwno samego wskazanego osiggniecia, jak
i dorobku oraz wtasnej postawy twodrczej, naukowej i dydaktycznej.

Sylwetka Habilitanta

Pan doktor Wojciech Kapela rozpoczat swojg edukacje w Bielskim Liceum Sztuk Plastycznych,
gdzie po raz pierwszy zetknat sie z warsztatowym podejsciem do twdrczosci plastycznej,
a przede wszystkim z komputerowg obrébkg grafiki 2D. To witasnie tam zrodzito sie jego
zainteresowanie cyfrowymi narzedziami w projektowaniu. Nastepnie kontynuowat swojg
nauke na Woydziale Architektury Wnetrz Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie, gdzie poszerzyt swdj warsztat i umiejetnosci o tréjwymiarowa grafike oraz
projektowanie przestrzeni.

Juz na studiach w krakowskiej Akademii habilitant zaczat eksplorowaé mozliwosci cyfrowego
wspomagania grafiki i aranzacji wnetrzarskich. Otrzymanie wyrdznienia za prace magisterska,
w ktdrej wykorzystat cyfrowe narzedzia do tworzenia studium architektury wnetrz,
dodatkowo utwierdzito dr Wojciecha Kapele w przekonaniu, ze praca w obszarze cyfrowych
mediow wizualnych jest wtasciwg drogg rozwoju dla niego.

Kontekst dydaktyczno-naukowy krakowskiej ASP byt swego rodzaju ,spiritus movens”
do eksplorowania cyfrowych narzedzi w tworzeniu wizualnych srodowisk.

Jego dalsze etapy kariery, takie jak zdobycie stopnia doktora sztuk plastycznych w dziedzinie
sztuk projektowych w 2010 r. oraz praca jako adiunkt na Wydziale Architektury Wnetrz ASP
w Krakowie, gdzie w latach 2012-23 prowadzit zajecia z zakresu Projektowania Przestrzeni
Ekspozycyjnych i Multimedialnych, sg naturalng kontynuacjg jego zainteresowan i talentow.
Pan doktor Wojciech Kapela, ponadto, od 2019 roku do 2023 roku prowadzit przedmiot
autorski "Projektowanie graficzne" dla studentéw | stopnia studidéw stacjonarnych. Wczesniej
prowadzit tez przedmioty takie jak "Intermedia" i "Podstawy informatyki dla projektantéw".

Jego doswiadczenie w pracy naukowej oraz artystycznej obejmuje takze zatrudnienie
na Panstwowej Wyziszej Szkole Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu, gdzie byt starszym
wyktadowcg i prowadzit autorskie programy przedmiotéw zwigzane z modelowaniem 2D
i 3D oraz projektowaniem graficznym. Ponadto, w Akademii Gérniczo Hutniczej im. Stanistawa
Staszica w Krakowie prowadzit przedmiot "Podstawy projektowania artystyczno-graficznego".
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Dr Kapela posiada ponadto bogate doswiadczenie w projektowaniu przestrzeni
wystawienniczych oraz w pracy z nowymi mediami, zaréwno na polu wspodtpracy
z prestizowymi instytucjami kultury, jak réwniez w obszarze komercyjnym.

Habilitant ma istotny udziat zwtaszcza w budowaniu tozsamosci wydarzen kulturalnych
o wysokiej randze, docenianych przez krytykow kultury i znawcéw teatru. Jako projektant
multimedialny, Kapela wnosit istotny wktad w projekty teatralne, m.in. w spektakle "Wracaj",
"Odlot", "Krél Lear" oraz "Badania scisle tajne". Wyrdznienia, takie jak Ztota Maska dla
spektaklu: ,,Wracaj" w sezonie 2018/2019 czy Grand Prix 28 Ogdlnopolskiego Konkursu na
Wystawienie Polskiej Sztuki Wspdtczesnej dla spektaklu ,,Odlot”, potwierdzajg istotng wartosé
wydarzen kulturalnych, ktére dr Kapela miat okazje wspottworzyc.

Habilitant ktadzie nacisk na eksploracje wiedzy poprzez praktyczne dziatania
i doswiadczenia zawodowe, co skutkuje stosunkowo niewielkg aktywnos$ciag w zakresie
rozpowszechniania zdobytej wiedzy na tonie publikacji i wystgpien naukowych.
Wydaje sie, iz jest to Swiadomy wybdr praktyka-badacza, ktéry skupia sie na rozwijaniu
eksperymentalnych, namacalnych wymiaréw swojej dziedziny.

Majac na koncie kilkadziesigt zrealizowanych projektéw, dr Wojciech Kapela jest
doswiadczonym artystg i projektantem o pokaznym dorobku w dziedzinie sztuk wizualnych
i projektowania multimedialnego. Jego twdrczos¢ obejmuje réznorodne obszary, od instalacji
multimedialnych, poprzez scenografie teatralng, po filmy promocyjne i dokumentalne.
Dr Kapela wykazat sie wszechstronnoscig, pracujac zaréwno nad produkcjami komercyjnymi,
realizacjami teatralnymi, jak i filmowymi, a takze nad projektami wystawienniczymi dla
muzeow i instytucji kulturalnych.

Jego prace cechuje profesjonalizm, dbatos¢ o detale oraz umiejetnosé¢ wykorzystania
nowoczesnych technologii, takich jak animacje 3D czy efekty specjalne, w celu stworzenia
unikalnych doswiadczen immersyjnych.

Dtugoletnia wspotpraca habilitanta z prestizowymi instytucjami kultury oraz wielowgtkowos$é
jego dziatan, elastyczne budowanie narracji na polu zaréwno komercji, jak réwniez sztuki
czystej stanowig o wyjatkowosci jego sylwetki. Dr Kapela realizowat m.in. projekty
multimedialne dla Muzeum Narodowego w Krakowie, w tym dla wystaw "Kubrick" i "Znaczy
Kapitan". W Teatrze im. Juliusza Stowackiego tworzyt projekcje do spektakli,
m.in. "Przebudzenie" i "Mito$¢", a w Operze Krakowskiej zaangazowany byt w produkcje opery
"Traviata" Giuseppe Verdiego. Wspodtpracowat takze z Teatrem Wspdtczesnym w Szczecinie,
Teatrem im. J. Kochanowskiego w Opolu oraz Teatrem im. Aleksandra Fredry w GnieZnie, gdzie
rezyserowat oswietlenie i projekcje do spektaklu "Sedziowie" Stanistawa Wyspianskiego.
Ponadto, realizowat projekty edukacyjne, takie jak film "Dzieje Wadowic na przestrzeni
wiekéw" dla Muzeum Miejskiego w Wadowicach, oraz prezentowat swoje filmy na festiwalach
sztuki, np. Patch LAB Digital Art Festival w Krakowie. Te wybrane dziatania ukazuja
wszechstronnos¢ i wielowymiarowosé tworczosci Wojciecha Kapeli oraz jego znaczgcy wktad
w dziedzine kultury krajowej.



Ocena osiggniec¢ dydaktycznych

Wojciech Kapela w ciggu lat 2014-2021 zbudowat bogate portfolio osiggniec
dydaktycznych, ktére obejmujg szeroki zakres dziatalnosci w dziedzinie sztuki i projektowania.
W ciggu tych lat aktywnie uczestniczyt w organizowaniu warsztatéw, wystaw, prezentacji oraz
programoOw nauczania na uczelniach artystycznych.

Dorobek dydaktyczny Wojciecha Kapeli obejmuje szeroki zakres dziatan, ktérych celem jest
nie tylko przekazanie wiedzy, ale takze swiadome rozwijanie umiejetnosci i kreatywnosci
studentéw. Powotujac sie na stowa Pabla Picassa ,, im wiecej techniki opanujesz, tym mniej sie
musisz o nig martwi¢. Im wiecej techniki, tym jest jej mniej” , Kapela dazy w procesie
dydaktycznym do wyposazenia studentéw w wysokiej jako$ci umiejetnosci warsztatowe.
Zdaje sobie sprawe z tego, ze wirtuozyjne opanowanie narzedzi cyfrowych pozwoli
im urzeczywistnia¢ najbardziej nawet $Smiate wizje twdrcze. Zwraca przy tym uwage na
»putapki kreacyjne” technologii komputerowych oraz uwodzicielskg nature efektow
specjalnych. W swoim nauczaniu nawotuje do Swiadomego wykorzystywania nowych medidow,
do defensywnej postawy wobec swoich odautorskich idei i nieustepliwosci wobec gotowych
rozwigzan programistycznych. W edukacji mtodego pokolenia dazy do znalezienia
picassowskiego status quo, gdzie wirtuozeria opanowanego warsztatu pozostawia jak
najwiecej przestrzeni dla indywidualnej kreacji twdrczej, nie narzucajac sie i nie odgrywajac
wiodacej roli. W ramach prowadzonych przedmiotéw: Informatyka dla Projektantdw,
Projektowanie Graficzne oraz Intermedia, habilitant stawia sobie za cel przygotowanie
studentéw do samodzielnej i efektywnej pracy. Swiadomie wykorzystuje cyfrowe narzedzia,
rozwijajac zdolnosci wizualne i techniczne kursantdw. Ponadto, poprzez organizacje
warsztatéw interdyscyplinarnych, wystaw koncowo rocznych, pokazéw pracowni oraz
konkurséw fotograficznych, Kapela angazuje studentéw w rdéinorodne dziatania, ktére
poszerzajg ich horyzonty i rozwijajg umiejetnosci praktyczne. W ten sposdéb stara sie nie tylko
dostarczac wiedzy teoretycznej, ale takze umozliwia¢ praktyczne stosowanie zdobytej wiedzy
w rzeczywistych projektach i inicjatywach.

Przedstawiony materiat dowodzi niezwyktych umiejetnosci dra Wojciecha Kapeli nie tylko na
polu opracowywania autorskich programdéw nauczania, prowadzenia zaje¢ w oparciu
o aspekty dobrych praktyk projektowych, ale réwniez w obszarze organizowania oryginalnych
inicjatyw dydaktycznych oraz kierowania i Zzywego uczestnictwa w aktywnosciach
towarzyszacych, popularyzujgcych dziatania twdrcze studentow.

Warto zaznaczy¢ elastycznos¢ i wieloptaszczyznowosé, jaka cechuje Sciezke dydaktyczna
Wojciecha Kapeli. Jego zdolnos¢ do tworzenia zréznicowanych strategii nauczania dla réznych
przedmiotow, takich jak Informatyka dla Projektantdw, Projektowanie Graficzne i Intermedia,
pokazuje jego wszechstronnos¢ i umiejetnosé dostosowywania sie do potrzeb oraz specyfiki
poszczegdlnych dziedzin. Habilitant potrafi integrowaé w swoich programach zaréwno
aspekty techniczne, jak i artystyczne, aby zapewnié studentom kompleksowe i zréznicowane
doswiadczenia naukowe. Jego podejscie interdyscyplinarne pozwala studentom rozwijac
szeroki zakres umiejetnosci, obejmujacy zaréwno obstuge konkretnego oprogramowania, jak
i twdrcze myslenie, komunikacje wizualng czy eksperymentowanie z nowoczesnymi
technologiami.

Dzieki elastycznemu podejsciu Kapeli do budowania programdw nauczania, studenci maja
mozliwos$é zgtebiania réznorodnych obszarédw zwigzanych z dziedzing szeroko rozumianego



projektowania, co w mojej opinii sprzyja ich wszechstronnemu rozwojowi oraz przygotowuje
ich do wyzwan zawodowych w dynamicznym i zmiennym srodowisku pracy.

Ocena Autoreferatu i wskazanego w postepowaniu dzieta habilitacyjnego

Autoreferat, wraz z opisem wskazanego dzieta-osiggniecia projektowego/artystycznego,
zamieszczony zostat na 36 stronach. Uzupetnienie stanowi zestawienie dorobku artystycznego
(projektowego) oraz informacja o osiggnieciach dydaktycznych, wspodtpracy naukowej
i popularyzacji nauki. Strukture tresci Autoreferatu stanowia krétkie eseje, w ktérych Dr
Wojciech Kapela relacjonuje okres zwigzany z edukacjg, zatrudnieniem na krakowskiej
Akademii Sztuk Pieknych, az do zdefiniowania wfasnej tozsamosci artystycznej i prezentacji
dzieta habilitacyjnego.

Choc tresci w Autoreferacie dra Wojciecha Kapeli sg przejrzyste i podane w przystepny sposdb,
sugerowatabym rozwazenie odejscia od sztywnej chronologii zdarzen na rzecz klarowniejszej
organizacji tresci tematycznych. Na przyktad, w rozdziale poswieconym dziatalnosci
dydaktycznej autor wprowadza akapit zwigzany z witasnym doktoratem, co nie do korca
koresponduje z tytutem rozdziatu.

Na wstepie Autoreferatu autor omawia dwie istotne kwestie zwigzane z jego twdrczoscia
projektowa.

Pierwsza, dotyczgca aspektu ludzkiego, odnosi sie do wspoétpracy z innymi twércami, takimi
jak projektanci, scenografowie czy rezyserzy, co ma kluczowe znaczenie dla pracy artystycznej
habilitanta. Charakter jego aktywnosci bowiem, wczesniej ujety jako wielowgtkowy, multi-
dyscyplinarny, polega czesto na odautorskim zaangazowaniu w wieksze inicjatywy
artystyczne, na ktdrych pietno odciskajg tez inni niezalezni twdrcy. Wojciech Kapela z wielkim
szacunkiem odnosi sie do takiej sytuacji, dziekujgc swoim wspdtpracownikom za inspiracje
i wymiane intelektualna.

Druga kwestia odnosi sie do aspektu technologicznego i terminologicznego. Habilitant
wskazuje na istotny udziat technologii cyfrowych oraz oprogramowania w swojej pracy, ale
jednoczesnie podkresla, ze sg one tylko narzedziami stuzgcymi realizacji celu, jakim jest
stworzenie odautorskiej wypowiedzi plastycznej, majgcej wplyw na odbiorce. Zauwaza
dynamiczny rozwdj technologii implikujgcych powstawanie nowych pojeé¢ i terminologii,
czesto zapozyczanych z jezyka angielskiego, co moze by¢ konieczne dla zrozumienia w $wiecie
zawodowym.

W rozdziale pt. "Definicje" Kapela omawia kluczowe pojecia zwigzane z obszarem jego
tworczosci, zwtaszcza "Motion Design" i "Mapping". Obie domeny kreacji wizualnej habilitant
traktuje jako fundament swojej twdrczosci artystyczno-projektowe;j.

W dalszej czesci autor przedstawia konteksty i inspiracje, ktére ksztattowaty jego Sciezke
edukacji artystycznej, oraz omawia wybrane etapy swoich dziatan artystycznych. Podkreslajac
istote synergicznego tgczenia zainteresowan artystycznych i doswiadczen zwigzanych

z doskonaleniem warsztatu multimedialnego, przechodzi do opisu swojej roli jako multi-
dyscyplinarnego tworcy i pracownika Uczelni Artystycznej.

W kolejnych rozdziatach autor opisuje swojg $ciezke zawodowg po ukonczeniu studidow
oraz osiggniecia dydaktyczne. Dr Wojciech Kapela, w swojej autorskiej wypowiedzi
podsumowuje swojg ponad 25-letnig kariere artysty-projektanta, ktéra obejmuje zaréwno
realizacje indywidualnych projektow, jak i dziatalnos¢ dydaktyczng. Zauwaza synergiczne



przeplatanie sie tych dwdch swiatéw: komercyjnego i akademickiego, ktére wzajemnie sie
uzupetniaty.

W pracy komercyjnej Kapela uczestniczyt w projektach dla ogdlnopolskich podmiotow
produkcyjnych i instytucji kulturalnych. Realizowat reklamy, brat udziat w produkcji czotéwek
telewizyjnych, w post produkcjach filmowych, opracowywat projekcje do spektakli
teatralnych, wystaw. Doswiadczenia zdobyte w tych przedsiewzieciach przyczynity sie do jego
efektywnosci jako nauczyciela i artysty, pomagajgc mu w organizacji pracy, znajomosci
najnowszych technologii i trendéw estetycznych oraz umiejetnosci wspdtpracy z réznymi
podwykonawcami.

Z drugiej strony, praca na uczelni zawsze traktowana byta przez Kapele jako wyrdznienie,
co motywowato go do jeszcze lepszej pracy w obszarze komercyjnym oraz inspiracji do dziatan
autorskich na polu artystycznym. Doswiadczenia zawodowe zdobyte w pracy komercyjnej
pozwolity mu czuc sie pewniej jako dydaktyk, umacniajgc jego role jako nauczyciela.
Dodatkowo, praca na Wydziale Architektury Wnetrz miata istotny wptyw na osobowo$é
zawodowg Kapeli, definiujgc obszar jego zawodowej i artystycznej aktywnosci. Wydziat nie
tylko zapewnit mu wyksztatcenie, ale takie otworzyt drzwi do inspirujgcego Swiata
wystawiennictwa i projektowania przestrzeni dzieki wyjgtkowym osobowosciom, z ktérymi
habilitant miat okazje wspoétpracowac.

Dr Wojciech Kapela przedstawia dwie gtéwne dziedziny swojej dziatalnosci artystyczne;j:
grafike cyfrowa i fotografie, ktérymi zajmuje sie od czaséw nauki w Liceum Sztuk Plastycznych.
Grafika cyfrowa to dla niego obszar suwerennych eksperymentdéw, gdzie testuje réznorodne
pomysty formalne i nowe narzedzia, szczegdlnie w grafice i animacji 3D. Fascynuje go paradoks
wykorzystania narzedzi matematycznych i fizycznych w swobodnej twoérczosci, co byto
tematem jego wyktadu inauguracyjnego w 2021 roku.

Kapela podaza za rozwojem nowych technologii, stale ubogaca swdj warsztat czego
przejawem jest m.in. wykorzystywanie w ostatnich latach programéw proceduralnych
(wykorzystujgcych tzw. czgsteczki/particles) do symulacji zjawisk fizycznych.

Fotografia to staty element zainteresowan habilitanta, zrodzonych wraz z pierwsza
fascynacjg sztukami wizualnymi. To nie tylko segment realizacji projektéw wideo, ale przede
wszystkim pasja i sposéb na wytchnienie od pracy zawodowej, co widoczne jest w tematyce
fotografii zamieszczonych na famach opracowania pt. ,Dokumentacja dorobku artystycznego
i projektowego.”

W rozdziale IV autor przedstawia swoje dzieto habilitacyjne zatytutowane "eMotion

Design". Habilitant opisuje cztery realizacje projektow videograficznych i animacji
dedykowanych wybranym wydarzeniom kulturalnym.
Wybdr tych konkretnych realizacji nie byt przypadkowy. Reprezentujg one najistotniejsze
cechy, determinujgce twdrczo$¢ Wojciecha Kapeli. Sg to tez dzieta cieszace sie duzym
uznaniem w kregach artystyczno-kulturowych na arenie krajowej i miedzynarodowe;.
Osadzone w konkretnej przestrzeni wystawienniczej lub scenograficznej znajdujg znakomite
uzasadnienie dla kreatywnych technik Motion Design. Prowokujgc swobode odautorskiej
kreacji, goszczg zbiér zrdoinicowanych Srodkdw wyrazu i rozwigzan formalnych,
charakterystycznych dla tozsamosci projektowej habilitanta.

Na wstepie Autor opisuje swoéj udziat w realizacji wystawy "Od marzen o lataniu do Fabryki
Snow. Polscy Leonardowie”, ktéra byta czesScia miedzynarodowego projektu
wystawienniczego "Leonardo da Vinci - Energia Umystu".



Inicjatywa zaprezentowana zostata w Centrum Nauki i Techniki EC1 w todzi pod patronatem
MKDIN, ministra nauki i szkolnictwa wyzszego, prezydent todzi, ambasadora Francji,
ambasadora Niemiec oraz ambasadora Wtoch w Polsce. Polska cze$¢ ekspozycji miata na celu
ukazanie osiggnie¢ krajowych twoércéw w dziedzinach zwigzanych z wynalazkami, lotnictwem
i kinematografia.

Wojciech Kapela odegrat tu kluczowa role, odpowiadajgc za projektowanie i wdrazanie
materiatdw wideo oraz animacji. Jego zadaniem byto stworzenie atrakcyjnych, sugestywnych
tresci wizualnych, ktére skutecznie wspieraly prezentacje artefaktow i watkdéw
merytorycznych. Habilitant aktywnie wspdtpracowat z zespotem kuratorskim i technicznym,
angazujac sie w procesy narracyjne, logistyczne oraz wykonawcze, co zaowocowato
oryginalnymi rozwigzaniami wystawienniczymi.

Dobrze odnajdujac sie w pracy zespotowej, czerpigc z wymiany intelektualnej na gruncie
réznorodnych dyscyplin, dr Kapela wykazat fachowos¢ kreowania osobliwej narracji.

W ramach swojej pracy na rzecz wystawy zastosowat tu szeroki zakres technik obrazowania
cyfrowego, obejmujacy nagrania filmowe, wysokiej rozdzielczosci fotografie, ujecia lotnicze

z drona, modele 3D, animacje cyfrowych makiet oraz infografiki tekstowe. Wykorzystanie
projekcji umozliwito mu prezentacje materiatdbw w sposdb dynamiczny i réznorodny,
dostosowany do tresci merytorycznych wystawy. Kapela starannie dobierat style graficzne,
tempo i dynamike poszczegdlnych filméw, aby stworzyé czytelnie odrebny charakter
plastyczny dla kazdego z czterech bohateréw wystawy. Materie plastyczng wystawy osadzit na
ptaszczyznach projekcyjnych, ustawionych pod réznymi katami. Tkanka wizualna obejmowata
wspotczesne nagrania video i fotografie, rekonstrukcje tréjwymiarowe, przetworzony
archiwalny materiat ikonograficzny oraz animowang infografike i teksty merytoryczne.
Przyktadowo, wykorzystujgc dokumentacje zwigzang z postacig Jana Wneka, dr Kapela
stworzyt melanz atrakcyjnie montowanych uje¢ lotniczych, archiwalnych filméw
dokumentalnych oraz animacji. Podobnie, w przypadku tresci poswieconych Tanskiemu

i Proszynskiemu, Habilitant zastosowat swobodng kompozycje materiatéw Zrédtowych,
budujac ptynng dramaturgie przekazu poprzez ich skalowanie, wzajemne przenikanie oraz
zabiegi uprzestrzennienia.

Habilitant doskonale postuguje sie nowymi technologiami, co przejawia sie w wykorzystaniu
programow proceduralnych do symulacji zjawisk fizycznych. Zrecznie wykorzystuje elastyczng
tkanke nowych medidow réwniez do adaptacji projektow do rézinych form prezentacji.
Przyktadem jest mobilna wersja wystawy "Od marzen o lataniu do Fabryki Snow. Polscy
Leonardowie" opracowana we wspofpracy z Tomaszem Wojcikiem tuz po zakonczeniu
ekspozycji w Centrum Nauki i Techniki EC1 w todzi .

Kolejng pracg, wpisang przez Wojciecha Kapele w poczet dziet habilitacyjnych s3 instalacje
video towarzyszgce wystawie czasowej "Wajda", zrealizowanej w Muzeum Narodowym w
Krakowie w 2019 r. Habilitant, jako twérca warstwy audiowizualnej przyjmuje tu nowa role.
W przeciwienstwie do dziatan przy wystawie "Polscy Leonardowie", gdzie jego gtéwnym celem
byto wspomaganie przekazu edukacyjnego oraz urozmaicanie prezentowanych artefaktow
dynamikag dobrze przemyslanego obrazu filmowego, w przestrzeni ekspozycyjnej " Wajda",
dziefa habilitanta jawig sie jako niezalezne byty wystawiennicze o gtebokim oddziatywaniu na
odbiorce.

Ambicjg autora byto przetamanie stereotypowego systemu postrzegania tworczosci Wajdy
przez pryzmat ptaskiego ekranu. Poprzez dodanie trzeciego wymiaru, Kapela stworzyt
mozliwo$é immersyjnego, emocjonalnego odbioru nastroju ekspozycji, co stanowi wedtug
niego najwazniejszg wartos¢ dodang. Jego umiejetnosci kreacyjne praz inteligentne



wykorzystanie nowych technologii pozwolity na stworzenie fascynujgcych doswiadczen dla
widzow. W kazdej sali wystawy Kapela doskonale zbalansowat elementy audiowizualne,
tworzgc niezapomniang atmosfere, ktéra wciggata widzéw w swiat filmowej produkcji
Andrzeja Wajdy. Jego praca nie tylko dopetnita narracje wystawy, ale takze podkredlita jej
gtéwne przestanie, ukazujac zarazem bogactwo i ztozonos¢ technik obrazowania cyfrowego.

Swiadomie budowana przez habilitanta przestrzer audiowizualnego ,,zanurzania” stanowi
arcywazny akcent wystawy oraz wzmacnia jako$¢ doznan ptynacych z jej eksplorowania.

Zupetnie inaczej rysujg sie proporcje wzajemnego oddziatywania bieguna audiowizualnego
dr Kapeli oraz bieguna narracyjnego rezyserki Anny Augustynowicz i scenografa Marka Brauna
w spektaklu , Krdl Lear” Szekspira, realizowanym w koprodukcji teatréw z Legnicy i Opola.
Forma tkanki wideograficznej, stworzonej przez habilitanta $wiadomie podlega
tu prezentowanym tresciom przedstawienia, czasem tylko z nimi polemizujgc. Celowa
powsciggliwos¢ wizualna projekcji miata na celu unikanie dziatan, ktére mogtyby odwracac
uwage od akcji rozgrywajacej sie na scenie, co pozwolito zachowac¢ spdjnosé i zgodnosc
z uniwersalnymi fundamentami widowiska. W kontekscie spektaklu "Krdl Lear", kluczowg role
odegrat ogromny ekran tylnej projekcji o rozmiarach 12x6,5 metra. Autor projekcji, we
wspotpracy z rezyserka i scenografem, tworzyt abstrakcyjne wizualne doswiadczenia, ktére
uzupetniaty i wzbogacaty scenografie oraz nastroje poszczegdlnych scen. Intencjg byto
stworzenie ponadczasowej opowiesci o wtadzy i jej konsekwencjach, poprzez wykorzystanie
skojarzen formalno-wizualnych, co finalnie zostato osiggniete.

O krok dalej poszedt dr Wojciech Kapela w spektaklu ,,Savannah Bay”, gdzie we wspotpracy
z rezyserem Joézefem Opalskim i scenografkg Aleksandrg Reda, dazyt do stworzenia
iluzorycznej, przestrzeni ,a-fizyczne]” o charakterze otwartym, gdzie akcja rozgrywa sie
réwnolegle w terazniejszosci i w czasach wspomnien gtéwnej bohaterki. Poprzez zastosowanie
projekcji scenicznych, ktére emanowaty z dwdch rézinych Zrédet, habilitant byt w stanie
stworzyé dynamiczne efekty wizualne, ktére intensyfikowaty odbiér dramatu oraz podkreslaty
zmiennosc i niejednoznacznos¢ przestrzeni scenicznej. Mogta sie ona zmieniaé i ewoluowac
wraz z fabutg. W ten sposdb, tkanka audiowizualna nie tylko uzupetniata scenografie, ale takze
wprowadzata dodatkowy wymiar emocjonalny i symboliczny, wspierajac gtebsze przestania
spektaklu. W scenach realistycznych petnita ona role wspomagajacg, a w retrospekcjach
stawata sie bardziej abstrakcyjna i intensywniejsza. Podobnie jak didaskalia, projekcje petnity
tu istotng role w ujawnianiu watpliwosci i zawodnosci pamieci, co stanowito centralny motyw
dramatu Marguerite Duras. W ten sposéb, audiowizualne zabiegi sceniczne i gra aktorska
tworzyty kompleksowy obraz przestrzeni uczuciowej, uzupetniajgc sie nawzajem i prowokujgc
widza do refleksji nad naturg prawdy i pamieci.
Projekcje Wojciecha Kapeli petnity tu role eskalatora narracji aktorskiej. Aluzyjnie kierujgc
uwage widza na zatozony program tresci, nie zamykaty jednoczesnie pola dla indywidualne;j
interpretacji odbiorcy.
Przyktadem jest pomyst na ambiwalentng manifestacje motywu "biatej skaty", ktory petnit
kluczowg role jako rekurencyjny element wspomnien gtdwnej bohaterki. Biata skata,
za sprawg zabiegow kreacyjnych habilitanta pojawita sie w spektaklu jako subtelne odbicie
w falujgcej tafli wody. Jej materializacja byta umowna. Pojawiajgc sie znikata na granicy
zauwazalnosci, czesto znieksztatcona w morskich falach, ktére cyfrowo wygenerowano na
ekranie.



Autor prezentuje szeroki zakres doswiadczen w obszarze wideografiki i Motion Designu,
wykorzystujgc swoje umiejetnosci zaréwno w przestrzeni wystawienniczej, jak i teatralnej, aby
tworzy¢ niekonwencjonalne, immersyjne rozwigzania wizualne. Jego praca wyrdznia sie nie
tylko oryginalnoscig, ale takze gtebokim zrozumieniem roli obrazowania wideograficznego
w kontekscie sztuki i kultury. Umiejetnosci habilitanta, w obszarze budowania klimatu wystaw,
scenografii audiowizualnej oraz dopracowywania immersyjnego doswiadczenia poprzez
wiasciwe operowanie warsztatem technologicznym sg wyjatkowe. We wszystkich pracach,
pomimo rozmachu widoczna jest tez intencjonalna pokora wobec wizji innych tworcéw. Kazda
z prac ma tozsamos$é, wypracowang na gruncie kreatywnego dialogu wielu wybitnych
osobistosci ze swiata teatru, sztuki czy projektowania.

Dr Woijciech Kapela, w Autoreferacie, na podstawie analizy zaprezentowanych
komponentéw dzieta habilitacyjnego dazy do wyodrebnienia aspektéow charakteryzujacych
jego tworczos¢. Jego dziatania kreacyjne w obszarze videografiki cechujg sie m.in. doskonata
integracjg z przestrzenig architektoniczng, wykorzystaniem czasu jako kluczowego elementu
kompozycji, balansem pomiedzy symbolem a ilustracjg, wywotywaniem silnych emocji
u widzéw oraz dbatoscig o aspekty techniczne.

Pomimo wspdlnych przymiotéw, charakterystycznych dla dorobku habilitanta, wida¢ tu
ewolucje gestow tworczych: od wspomagania wizualnego, poprzez intensyfikacje doznan
przestrzennych i Swiadomg ulegtos¢ wobec narracji, a takze prowokacyjng polemike

z charakterem spektaklu po intencjonalne tworzenie przestrzeni niedookreslonej.
Umiejetnos¢ dr Wojciecha Kapeli scalania réznorodnych elementéw, jak szycie kolazy
filmowych, podejmowanie decyzji o zapetleniu materiatéw wideo czy wykorzystanie réznych
technologii do osiggniecia pozgdanych efektédw, pozwala mu tworzy¢ wciggajace i spdjne
doswiadczenia dla odbiorcéw wystaw i przedstawien teatralnych. Poprzez perfekcyjne zgranie
kompozycji graficznej, dzwiekowej i czasowej, potrafi on budowac nie tylko atmosfere, ale
takze kierowaé uwage widza w pozadanym kierunku, co znaczagco wptywa na odbidr catej
ekspozycji czy tez spektaklu.

Opisujac parametry poszczegdlnych dziatan habilitacyjnych autor, instynktownie lecz
niebezposrednio dokonuje analizy poréwnawczej dwdch kontekstéw sytuacyjnych swoich
dziet. Przywotujgc prawa rzadzgce srodowiskiem wystaw i spektakli wskazuje m.in. na rdznice
czasowg nharracji wizualnej oraz na rozbieznos¢ dotyczacg jednoznacznosci przekazow
wizualnych. Podkresla tez istote witasnych doswiadczed na polu budowania scenografii
teatralnych oraz ich role w kreowaniu innowacyjnego modelu przestrzeni ekspozycyjnej, ktéra
ewoluowata dzi$ w kierunku spektaklu edukacyjnego.

Dr Wojciech Kapela, odwotujgc sie do empirycznego wymiaru wspotczesnej dydaktyki
wystawienniczej wyraza swoj podziw dla zabiegdw multimedialnych, ktére w jego opinii
,Stanowig jedno z najefektywniejszych narzedzi” uruchamiania proceséw poznawczych.

Cho¢ zgadzam sie w duzej mierze z poglagdem habilitanta na role medidw audiowizualnych we
wspodtczesnych wystawach jako instrumentu wywotujgcego emocje i wspomagajgcego
przetwarzanie informac;ji, to jednak chciatabym poddac¢ to stanowisko krytycznej refleks;i.
Wystawy multimedialne, cho¢ przynoszg liczne korzysci, mogg rowniez prowadzi¢ do zjawiska
przebodZcowania, czyli nadmiernego uzycia tresci multimedialnych, ktére zastepuja
autentyczne obiekty. Jak zauwaza Bjgrnar Olsen, wystawowa asymetria polega wowczas na
tym, Ze czesto autentyczne zabytki sg zastepowane symulakrami, co moze prowadzi¢ do utraty
ich oryginalnego znaczenia i autentycznosci.



Idealna wystawa powinna, w mojej opinii, znalezé odpowiednio wywazony balans miedzy
tresciami multimedialnymi a fizycznymi elementami ekspozycji. Ponadto, warto tez zwrdcic¢
uwage na aspekt dostepnosci przestrzeni wystawienniczej, gdzie nadmierne korzystanie
z medidw audiowizualnych moze byé¢ utrudnieniem dla 0sdéb z réinymi zaburzeniami
sensorycznymi. Z jednej strony, nowe media mogg byé narzedziem utatwiajgcym dostepnos¢
dla o0séb gtuchoniemych czy niewidomych poprzez dostarczanie tresci w formie audio
deskrypcji czy napiséw. Z drugiej strony, moga stanowi¢ przeszkode dla oséb borykajacych sie
z problemem integracji sensorycznej, z zespotem Aspergera itp. Poniewaz autor nie poruszyt
tych kwestii w swoim opisie chciatabym zacheci¢ do pochylenia sie nad nimi.

Podsumowujgc, mimo krytycznej dygresji, ktora wynika z dobrych intencji wywotania
dalszych przemyslen, wysoko oceniam dorobek habilitanta. Jego specjalizacja
w waskiej dziedzinie, wieloaspektowa twodrczos¢ oraz elastycznosé pracy w profesjonalnych
zespofach kreatywnych sg niezaprzeczalnymi atutami jego dziatalnosci.
Zdolnosci dr Wojciecha Kapeli w zakresie tworzenia klimatu i scenografii wystaw, spektakli
wraz z wirtuozerig techniczng cyfrowego obrazowania, sprawiajg, ze jego prace stanowig
niezaprzeczalng wartosc¢ dla przestrzeni kulturowej i edukacyjnej.

Konkluzja

Przedstawione w postepowaniu habilitacyjnym zrealizowane dzieto artystyczne, stanowigc
oryginalne rozwigzanie problemu projektowo-artystycznego, spetnia wymogi art. 219 ust.1,
pkt. 2 ustawy prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (DZ.U.2023p0z.742).

Osiggniecia artystyczne, twércze i dydaktyczne Pana doktora Wojciecha Kapeli stanowig
znaczny wktad w dyscypline sztuk w dyscyplinie SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACIJA DZIEL
SZTUKI i spetniajg wymagania art. 219 ust.1, pkt. 2 ustawy prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce.

Popieram wniosek o przyznanie Panu doktorowi Wojciechowi Kapeli, stopnia doktora
habilitowanego w dziedzinie SZTUKI w dyscyplinie SZTUKI PLASTYCZNE | KONSERWACJA DZIEL
SZTUKI.
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