prof. Stawomir Witkowski Gdansk, 20.05.2024
Akademia Sztuk Pieknych
w Gdansku

Recenzja dotyczy wniosku o nadanie stopnia doktora habilitowanego sztu-
ki Panu dr Wojciechowi Kapeli z Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwa-
cja dziet sztuki. Opinia sporzadzona na podstawie decyzji Rady Doskonatosci
Naukowej DRKN.Z8.400.89.2023 z dnia 11 listopada 2023 roku oraz wniosku
Przewodniczacego Rady ds. Stopni Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie Prof.
dr hab. Krzysztofa Tomalskiego z dnia 5 lutego 2024 roku.

Podstawg niniejszej opinii jest analiza dokumentacji przestanej w formie wydrukowanej publikacji
wraz z no$nikiem elektronicznym zawierajacym nastepujacy material:
1. Kopia Dyplomu Doktoratu
2. Dane wnioskodawcy
3. Autoreferat
4. Wykaz osiggnie¢ artystycznych
5. Dokumentacja dorobku artystycznego i projektowego

6. Dokumentacja osiagnie¢ dydaktycznych i popularyzacji nauki

Zgloszonym osiggnieciem naukowo-artystycznym bedacym podstawsg ubiegania sie o nadanie stopnia
doktora habilitowanego jest:
»eMotion Design” Obrazowanie videograficzne w przestrzeni wystawienniczej i scenografii teatralne;.

Zestaw czterech realizacji projekeji video i animacji dedykowanych wydarzeniom kulturalnym.
Przedstawienie sylwetki

Wojciech Kapela urodzit sie¢ w 1972 roku. Jest absolwentem Akademii Sztuk Pieknych imienia Jana Ma-
tejki w Krakowie. W 1997 uzyskal stopien magistra sztuki na Wydziale Architektury Wnetrz. Promoto-
rem pracy dyplomowej zatytutlowanej ,Mediateka - projekt architektury wnetrz inspirowany powiescia
Williama Goldinga Wieza” byl profesor Andrzej Glowacki, recenzje napisal dr Marek Braun. Dyplom
zostal nagrodzony medalem krakowskiej ASP.

W 2010 roku na Wydziale Architektury Wnetrz macierzystej uczelni obronit prace doktorsks zatytu-
towang ,Muzeum jednego widza. Wirtualna interpretacja ekspozycji muzealnej: ,Pradzieje i wczesne
sredniowiecze Malopolski” w Muzeum Archeologicznym w Krakowie. Konsekwencje zastosowania nie-
liniowej narracji w ksztaltowaniu wirtualnej przestrzeni wystawienniczej”. Promotorem w przewodzie
doktorskim byt profesor Jacek Cupry$ zas recenzentami zostali profesor Andrzej Wielgosz oraz dr hab.

Jacek Sliwczyﬁski, prof. ASP.



W latach 1997-2010 petnit funkcje asystenta w I pracowni Projektowania Wystaw prof. Jacka Cuprysia
oraz w pracowni Projektowania Graficznego dr hab. Stanistawa Kluczykowskiego. Od 2011 do 2019
samodzielnie prowadzi przedmiot z autorskim programem Podstawy informatyki dla projektantow
dla studentéw I stopnia studiéw stacjonarnych. W latach 2012-2023 prowadzit przedmiot Intermedia
(do 2020 wraz z dr Tomaszem Wesolowskim) dla studentow I i II stopnia studiéw stacjonarnych. Dr
Wojciech Kapela opracowal autorski program dla przedmiotu Projektowanie graficzne, ktory w latach
2019-2023 prowadzit dla studentéw I stopnia studiéw stacjonarnych. Jest zatrudniony na stanowisku
adiunkta w Katedrze Projektowania Przestrzeni Ekspozycyjnych i Multimedialnych. Petni funkcje Kie-
rownika Zakladu Nowych Mediéw na Wydziale Architektury Wnetrz ASP w Krakowie.

Réwnolegle jest zatrudniony od 2013 roku w Panstwowej Wyzszej Szkole Wschodnioeuropejskiej
w Przemyslu w Instytucie Architektury Wnetrz / Instytut Sztuk Projektowych na stanowisku Starsze-
go wyktadowcy. Prowadzi przedmioty wedlug autorskiego programu dla studentéw I stopnia studiow
stacjonarnych: Modelowanie 2D i 3D; Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu; Projektowanie
graficzne. W latach 2017-2019 oraz 2021-2022 byl zatrudniony na Akademii Gérniczo Hutniczej imie-
nia Stanistawa Staszica w Krakowie, gdzie prowadzil przedmiot Podstawy projektowania artystyczno-

-graficznego na Studiach Podyplomowych — Grafika komputerowa i podstawy technik poligraficznych.

Informacje dotyczace osiggniec¢ naukowych, projektowych, organizacyjnych oraz ich ocena
(zgodnie z Art. 219. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce, Warunki nadania stopnia doktora habilitowanego)

»Autoreferat” dra Wojciecha Kapeli przeczytalem z duzym zainteresowaniem, poniewaz odnalaztem
w nim wiele watkéw, ktére sg réwniez moim zawodowym do$wiadczeniem. Nie dotyczy to umiejetno-
$ci zwigzanych z narzedziami do tworzenia videografiki i mappingu, ale do$wiadczen osoby obejmu-
jacej przez siedemnascie lat stanowiska kierownicze, starajacej sie rozbudowac i wzmocni¢ Wydziat
Grafiki gdanskiej ASP. Rozumiejac wage i konieczno$¢ poszerzania oferty edukacyjnej oddajacej ducha
czasu, a dotyczacej tzw. ,ruchomego obrazu” czy tez ,grafiki kinetycznej” stworzylem Katedre Me-
diéw, w strukturze ktdrej osadzitlem fotografie, ale przede wszystkim utworzytem pracownie animacji,
mappingu oraz podstaw grafiki 3D. Prosze wybaczy¢, ze zamiast skupi¢ sie na osiggnieciach habili-
tanta pisze o sobie. Ale chce przez to zaznaczyc, jak wazne sa dla mnie obszary poszukiwan i realizacji
artystyczno-projektowych, ktérymi zajmuje sie dr Wojciech Kapela. Dzisiejszg grafike i komunikacje
wizualng charakteryzuje przede wszystkim interaktywnos¢ oraz ruch. Zmiany w percepcji ,uzytkowe-
go obrazu” czyli komunikatu graficznego na przestrzeni ostatnich trzydziestu lat, czyli od momentu,
kiedy pojawily sie pierwsze smartfony (1992), sg wprost gigantyczne. Powszechno$¢ aplikacji smart-
fonowych uzywanych do montazu filmikéw, prostych animacji no i oczywiscie najnowszych osiggniec¢
Al zwigzanych z tworzeniem grafiki wszelkiej masci zmienia paradygmat percepcji wizualnego $wiata,
w ktorym obecnie zyjemy. Kwintesencjg tych zmian jest okreslenie — obraz, grafika, ktora sie nie rusza
jest popsuta i bezuzyteczna. Dla uspokojenia powiem, ze sztuki czyste, piekne majg sie dobrze i ma-
larstwu, rzezbie czy klasycznej grafice artystycznej nic nie zagraza. Zawsze bowiem bedg ludzie, dla
ktérych kontemplacja i kontakt z zatrzymang w kadrze emocja, mysla, zapisem ludzkiego losu bedzie

bezcenne.



Wracajac do mojego zadania — oceny osiggnie¢ dra Wojciecha Kapeli — dowodem na ich pozytywny od-
bidr jest moja gotowos¢ zaproszenia habilitanta na gdaniski Wydzial Grafiki z goScinnymi warsztatami

i wyktadami.

Sadze, ze wiele 0sdb pracujacych na uczelniach artystycznych zgodzi sie ze mna, ze rozwdj akademicki
jest zwigzany z naszg indywidualng praca, ktérg wykonujemy we wlasnych pracowniach artystycznych
i projektowych. Bardzo czesto inspiracja i motywacja do pracy i samorozwoju jest kontakt z rynkiem
komercyjnym, ktory ma ogromng przewage nad $wiatem akademickim, poniewaz oferuje mozliwos¢
finansowania zadan, ktére stawia przed twdércami i projektantami. Twierdze, ze dzieki interesariuszom
zewnetrznym nastepuje rozwoj warsztatowy, narzedziowy i technologiczny uczelni artystycznych. Fi-
nansowanie dziatalnosci Akademii z dotacji ministerialnych zapewnia jedynie jako takie funkcjonowa-
nie instytucji i skromng egzystencje ludzi dla nich pracujgcych. Osiggniecia uczelni artystycznych opie-
raja sie na pasji i determinacji kadry naukowo-dydaktycznej realizujacej programy i projekty bedace
niejednokrotnie realizacja osobistych wyzwan, ktére stawiajg sobie artysci i projektanci. W sztukach
pieknych jest to poszukiwanie wlasnego, indywidualnego jezyka opisujacego $wiat, w sztukach projek-
towych potrzeba wyznaczania najlepszych standardéw uzytkowosci rzeczy i przestrzeni, w ktorej funk-
cjonuje cztowiek. Ludzka potrzeba przekraczania granic jest stalg silg napedzajaca rozwdj czlowieka.
Tak dzieje sie réwniez w naszym zawodzie. Rynek komercyjny, rozwaj nowych technologii stymuluje
rowniez rozwoj sztuki i projektowania. Wydaje sie, ze tak tez sie stalo w przypadku bohatera tej recen-
zji. Fascynacja mozliwo$ciami, ktore otworzyly nowe narzedzia komputerowe zdefiniowata jego rozwoj
zawodowy. Praca nad projektami komercyjnymi, w tym animacje reklamowe i wspoétpraca z duzymi fir-
mami medialnymi (TVN, RMF, Polsat) oraz informatycznymi (Comarch, Optimus, Onet) byty dla niego
»najlepsza szkolg warsztatu zawodowego”, a jednoczesnie jak sam podkresla:
Kazda realizacja byta wyzwaniem i profesjonalng przygodg a dodatkowo pozwalata mi spetniac sie
artystycznie - przy wigkszosci projektéw miatem swobode zaréwno na etapie koncepcji jak i sposobu

jego realizacji.

Moim zdaniem swiadczy to o jego zdolno$ciach do adaptacji i innowacji w dynamicznie rozwijajacych
sie warunkach rynkowych, umozliwiajgc rownolegly rozwdj artystyczny. Co wazne, od pracy indywi-
dualnej potrafil przejs¢ do wspoldziatania zespolowego. Takim przykladem byt projekt ,,Art Lumino”,
realizowany przez studio animacji, ktére Wojciech Kapela zatozyt i nim kierowak:
Istotg pomystu byto stworzenie tresci, ktore poprzez swq atrakcyjng formute wizualng i brak linear-
nej narracji mogly wypetniaé wspotczesne przestrzenie architektoniczne. Forma ruchomych obrazéw
(moving pictures, environment ambient video) wyswietlanych na (dynamicznie wtedy rozwijajgcych
sig) wielkoformatowych ekranach wysokiej rozdzielczosci emitowana by¢ miata w przestrzeniach pu-

blicznych (lotniskach, galeriach handlowych itp.).

Te dzialania przywodzg mi na mysl tureckiego artyste Refika Anadola i jego projekt ,San Francisco
International Airport Data Sculpture” (2015), w ktorym przetwarzal w czasie rzeczywistym strumienie
danych operacji lotniskowych w celu stworzenia dynamicznych, wizualnych dziet sztuki w przestrze-

niach budynku lotniska.



Dr Wojciech Kapela réwnolegle do prac komercyjnych angazuje sie w projekty kulturalne (oprawa mul-
timedialna widowisk plenerowych i wystaw muzealnych — szczegdlnie $cista wspodlprace nawigzuje
z Muzeum Narodowym w Krakowie). Od 2013 roku habilitant zaczat eksplorowac techniki mappingu,
co pozwolito mu na pelniejsze wykorzystanie przestrzeni i tréjwymiarowosci w swoich pracach. Jego
projekcje byly wykorzystywane w licznych przedstawieniach teatralnych, co dodatkowo wzmocnilo
jego reputacje jako innowatora w dziedzinie multimedialnych aplikacji w architekturze i teatrze na te-
renie catej Polski. W dokumentacji przedstawiajacej wykaz osiggnie¢ znajdziemy osiemdziesigt jeden
zrealizowanych projektow. Dla porzadku rzeczy wymienie kilka produkeji powstatych po uzyskaniu

stopnia doktora:

1. ,Powstanie Styczniowe 1863 w Dolinie Pradnika” | Wystawa plenerowa

Autor scenariusza: Olgierd Mikotajski

Zamek Krolewski na Wawelu, Pieskowa Skala 2013

PROJEKT I REALIZACJA GRAFICZNA EKSPOZYCJI

Modj wklad w powstanie tego dziela: projekt i realizacja wystawy plenerowej. Jestem jedynym autorem

opracowania.

2. IIT Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz

Bunkier Sztuki, Krakow 2014

OPRAWA VIDEO-GRAFICZNA, MAPPING, PROJEKCJE

Mo6j wklad w powstanie tego dziela: projekt i realizacja mappingu architektonicznego na

elewacji Bunkra Sztuki w Krakowie towarzyszgcego otwarciu Biennale. Projekt i realizacja

oprawy videograficznej IIl MBAW (w tym czotéwki i spotu promocyjnego). Projekt i realizacja szeregu
mappingdw wystawienniczych w przestrzeniach Bunkra Sztuki w Krakowie.

Jestem jedynym autorem powyzszych opracowan.

3. ,Kubrick” | Wystawa czasowa

kurator: Rafa Syska | projekt: Tomasz Wojcik

Muzeum Narodowe w Krakowie

PROJEKT I REALIZACJA INSTALAC]JI MULTIMEDIALNYCH

Moj wklad w powstanie tego dziela: projekt i realizacja projekeji i mappingu w przestrzeni
wystawy (strefa wejscia - hol glowny MN, sala “Lénienie”, sala “Odyseja kosmiczna 2001”).

Jestem jedynym autorem opracowania.

4. ,2Akropolis” | Stanistaw Wyspianski

rez. Anna Augustynowicz | scenografia: Marek Braun

Teatr Wspolczesny, Szczecin

Premiera: 20.03.2015

PROJEKCJE DO SPEKTAKLU

Mo6j wktad w powstanie tego dziela: projekt i realizacja projekeji i oprawy video-graficznej

spektaklu. Jestem jedynym autorem opracowania.



5. ,Potega Awangardy”| Klip filmowy promujacy wystawe czasowg

Muzeum Narodowe w Krakowie 2017

PROJEKT I REALIZACJA

Moj wktad w powstanie tego dziela: projekt i realizacja krotkiej formy filmowej o charakterze

promocyjnym (emisja TVP, TVP Krakdow, Internet). Jestem jedynym autorem opracowania.

6. ,Sztuka i Wolnosé”

Koncert Jubileuszowy 200-lecia ASP w Krakowie

Centrum Kongresowe ICE Krakow 2018

KONCEPCJA, PROJEKT I REALIZACJA MATERIALOW WIZUALNYCH I OPRAWY PROJEKCYJNE]J
Mo6j wklad w powstanie tego dzieta: projekt i realizacja projekcji i oprawy videograficznej

koncertu jubileuszowego 200 lecia ASP w Krakowie. Jestem jedynym autorem opracowania i

wspotautorem koncepcji.

7. ,Wariacje Tischnerowskie. Kabaret filozoficzny”

rez.Artur Wiecek Baron

Spektakl TVP Krakow i Krakowskiego Teatru Scena STU, 2018

PROJEKCJE SCENICZNE

Mo6j wklad w powstanie tego dzieta: projekt i realizacja projekcji i oprawy video-graficznej

spektaklu. Jestem jedynym autorem opracowania.

8. Wrdg ludu | Henrik Thsen

rez. Anna Augustynowicz | scenografia: Marek Braun

Teatr Nowy Im. Tadeusza Lomnickiego w Poznaniu

Premiera: 25.03.2022

PROJEKCJE DO SPEKTAKLU, REZYSERIA SWIATEL

Mo6j wktad w powstanie tego dzieta: projekt i realizacja projekcji i oprawy video-graficznej

spektaklu rezyseria swiatel. Jestem jedynym autorem opracowania.

9. Miarka za miarke | William Shakespeare

rez. Bogdan Kokotek | scenografia: Krzysztof Matachowski

Tésinské divadlo Cesky Tésin, Czechy

Premiera: 11.03.2023

PROJEKCJE DO SPEKTAKLU

Mo6j wktad w powstanie tego dzieta: projekt i realizacja projekcji i oprawy video-graficznej

spektaklu. Jestem jedynym autorem opracowania.

Prace dra Wojciecha Kapeli oraz ich artystyczny poziom sg doceniane przez srodowisko muzealnikéw,
tworcow i krytykow teatralnych. Oczywiscie spektakl teatralny jest dzietem zbiorowym, jednak trudno
nie zauwazy¢, ze dzisiejsze realizacje sceniczne praktycznie nie istniejg bez wizualnej warstwy mul-
timedialnej, ktéra coraz czesciej zastepuje rozbudowane scenografie, stajac sie w sferze plastycznej
ich gléwng atrakcjg. Niejednokrotnie przejmuje wladze nad wyobraznig widza. Dlatego tez nie dziwig

wyrdznienia i nagrody, ktore te widowiska otrzymuja (lista w dokumentacji habilitanta). Warto zazna-



czy¢, ze graficzna immersja optycznych efektéw tworzacych spektakl jest wprost proporcjonalna do
wiedzy dotyczacej wspolczesnych narzedzi i najnowszych technologii audio-video. Habilitant dzieki
praktyce swojg wiedze stale poszerza i ugruntowuje. Ma to fundamentalne znaczenie w aspekcie jego

pracy dydaktycznej.

Po przeczytaniu i obejrzeniu dostarczonej dokumentacji moge stwierdzi¢, ze istota pracy dydaktycznej
dra Wojciecha Kapeli jest holistyczne podejscie do edukacji, ktére taczy glebokie zrozumienie nowo-
czesnych technologii z kreatywnoscig i praktycznym zastosowaniem wizji artystycznej. Jego meto-
dy nauczania koncentrujg sie na wykorzystaniu zaawansowanych narzedzi cyfrowych, nie tylko jako
$rodkéw do osiggania efektow wizualnych, ale jako narzedzi umozliwiajgcych pelniejsze i bardziej
$wiadome wyrazenie artystycznych intencji. Jest to widoczne w jego podejsciu do przedmiotéw ta-
kich jak Podstawy informatyki dla projektantow oraz Intermedia, gdzie technologia wspiera proces
tworczy bez dominowania nad nim. To co bardzo doceniam to fakt, ze habilitant rozumie i reaguje na
dynamicznie zmieniajgce sie $rodowisko technologiczne. Jego decyzja o przekazaniu przedmiotu In-
formatyka dla projektantow mlodszemu nauczycielowi, ktéry moze lepiej $ledzi¢ nowe trendy, $wiad-
czy o jego odpowiedzialnosci i strategicznym podej$ciu do edukacji. Habilitant podkresla waznos¢ kre-
atywnosci i oryginalnego myslenia. Uczy studentéw, ze poznanie narzedzi nie powinno skupia¢ sie na
tatwo osiggalnych efektach, lecz na rozwijaniu wlasnych, unikatowych pomystow:
Komputer w przeciwienstwie do tradycyjnych mediow plastycznych bardzo szybko oferuje ,efekt”.
[...] Czesto obserwowatem takie zjawisko u studentek / studentow, (ale takze i u siebie), kiedy ory-
ginalny, czesto dobrze rokujgcy zamyst projektowy zostaje w trakcie pracy zarzucony na rzecz po-
zornie dobrego i latwego w realizacji efektu oferowanego przez oprogramowanie. Im lepiej jednak
narzedzie to poznamy tym bardziej odporni jestesmy na tego typu zagrozenia. A osiggajgc swobode

pracy zyskujemy tatwosé w podgzaniu za wtasnym pomystem / intencjq projektowq.

Te stowa dra Wojciecha Kapeli powinny by¢ swoistym credo dla wszystkich, ktorzy pracujg z nowymi
technologiami szczegdlnie w kontekscie Al i jej zastosowania w edukacji — maszyna nie moze zastgpic

myslenia i koniecznosci stalej weryfikacji otrzymywanych informacji.

Habilitant jako dydaktyk realizuje swoje obowigzki zwigzane z popularyzacja nauki i sztuki. Miedzy
Innymi przez lata na Wydziale Architektury Wnetrz krakowskiej ASP organizowal, prowadzil i koordy-
nowal interdyscyplinarne warsztaty 3D (2014-2021). W latach 2019-2022 na YouTube realizowat kanat
edukacyjny dotyczacy grafiki 3D. Przy wspolpracy z Wojewddzkim Osrodkiem Terapii i Uzaleznienia
organizowal dla studentéw konkursy kampanii spolecznych (2021, 2022). Bierze udziat w konicowo-
rocznych wystawach i pokazach prezentujacych prace studenckie zrealizowane na przedmiotach In-
termedia (wspolpraca dr T. Wesolowski), Projektowanie Graficzne, Informatyka dla Projektantow
(2012-2023). Z pewnoscig swoja pozycje dydaktyka ugruntowuje dzieki autorskim programom naucza-
nia dla wymienionych powyzej przedmiotéw. Dodatkowo w Instytucie Sztuk Projektowych Polskiej

Akademii Nauk Stosowanych w Przemyslu prowadzi zajecia wedtug swojej koncepcji z: Modelowania

2D/3D, Technik Prezentacyjnych i Projektowania Graficznego.

Jako ekspert jest jurorem w konkursie FotoKrajobraz organizowanym przez Katedre Architektury Kra-

jobrazu Politechniki Krakowskiej imienia Tadeusza KoSciuszki (2017-2023).



Dr Wojciech Kapela w swojej tworczosci indywidualnej realizuje ambicje twdrcze w cyfrowej grafice

artystycznej oraz w fotografii. Jego dzialania w grafice cyfrowej charakteryzuja sie swobodnym eks-
plorowaniem nowych mozliwo$ci narzedzi i oprogramowania, co czyni ten obszar miejscem nieustan-
nych eksperymentow formalnych i estetycznych. Grafika 3D, jako dominujgce pole jego zainteresowan,
umozliwia mu swobodne przeplatanie intuicji i algorytmicznych proceséw w kreacji artystycznej. Jego

wyimaginowane przestrzenie pejzazowe z surrealistycznymi budowlami przywodza na mysl scenogra-
fie do gier komputerowych. Oddaja wielki potencjal specyficznej wyobrazni, ktéra jest jednak w jakims$

sensie ,uwieziona” przez narzedzia stuzgce do kreowania tego wirtualnego uniwersum.

Inaczej sprawy sie majg w fotografii, ktdra obecna jest w zyciu habilitanta, jak sam twierdzi, od czaséw
szkolnych i odgrywa rézne role: od estetycznej przyjemnosci po narzedzie w projektach komercyjnych

i autorskich. Odkrywamy, ze Wojciech Kapela ma nature wagabundy. Aparat fotograficzny jest nieod-
lacznym wyposazeniem jego podrézniczego ekwipunku. Pasja poszukiwania ,,swojego” obrazu stala sie

waznym elementem jego prywatnego zycia, dzieki niej posiada bogate portfolio fotograficzne z réznych

zakatkow $wiata, w tym takze dotyczace polskiej przyrody. Natura jest dla bohatera tej recenzji wielkg

inspiracja. Zaréwno w makrofotografii jak i w epickich pejzazach, czesto kreowanych magicznym swia-
tlem, szuka tajemnicy i sensu ludzkiego zycia. Czujemy, ze dla Wojciecha Kapeli kontakt z przyrodg jest

odskocznig i detoksem od $wiata technologii.

Ocena osiggnie¢ zgtoszonych jako dzieto habilitacyjne (zgodnie z Art. 219. Prawo o szkolnictwie wyz-
szym i nauce, Warunki nadania stopnia doktora habilitowanego)

Jako dzieto habilitacyjne dr Wojciech Kapela zgtosil cztery niezalezne realizacje projekcji video i anima-
cji przeznaczone dla wydarzen kulturalnych, ktére nazwal wspdlnym tytutem:

»eMotion Design”. Obrazowanie wideograficzne w przestrzeni wystawienniczej i scenografii teatralnej.

Kryteriami, ktdre wptynely na ich wybér wedtug habilitanta sa:
- projektowanie ruchu prezentowane w formie videografiki
— miejsce ekspozycji — scena teatralna i sala muzealna
— autorska kreacja
— wieloaspektowosé srodkéw wyrazu i rozwigzan formalnych

— uznanie przez srodowisko artystyczno-zawodowe wydarzenia jako wyrézniajace
Wybranymi realizacjami sa:

1. ,0d marzen o lataniu do Fabryki Snow. Polscy Leonardowie” (2017-18)

— Lokalizacja: EC1 £6dz — Miasto Kultury

— Kurator: Piotr Kulesza

— Projektant wystawy: dr hab. Tomasz Wéjcik

Wystawa, byla czes$cig miedzynarodowego projektu, prezentowala sylwetki polskich wynalazcéw i ich
osiagniecia w dziedzinach takich jak lotnictwo, widkiennictwo, kinematografia, fotografia barwna i te-
lewizja. Kapela zaprojektowal i zrealizowal calo$é¢ materiatow videograficznych, ktore byly kluczowym

elementem wizualnym wystawy, obejmujac réwniez mapping i instalacje.



2. ,Wajda” (2019)
- Projekt i realizacja oprawy projekcyjnej oraz instalacji video z mappingiem architektonicznym
— Lokalizacja: Muzeum Narodowe w Krakowie
— Kurator: dr hab. Rafal Syska
— Projektant wystawy: dr hab. Tomasz Woéjcik
Byla to przekrojowa wystawa poswiecona zyciu i tworczosci Andrzeja Wajdy, zaaranzowana w Mu-
zeum Narodowym w Krakowie. Habilitant stworzy! serie instalacji video, ktéra byta integralng czescia

ekspozycji, wzmacniajaca emocjonalny odbidr wystawy.

3. ,Krol Lear” (2020)
- Projekt i realizacja projekcji video i animacji
— Rezyseria: Anna Augustynowicz
— Scenografia: Marek Braun
- Koprodukcja: Teatr im. H. Modrzejewskiej w Legnicy, Teatr im. J. Kochanowskiego w Opolu
Scenografia spektaklu opierala sie na pustej scenie z duzym ekranem tylnej projekeji. Projekcje video

stanowily integralng czes$¢ przedstawienia, wspierajagc symboliczng i wizualng narracje sztuki.

4. ,Savannah Bay” (2021)

— Projekt i realizacja projekcji video i animacji

— Rezyseria: Jozef ,Zuk” Opalski

— Scenografia: Aleksandra Reda

— Koprodukcja: Narodowy Teatr Stary w Krakowie, Teatr Polski im. Arnolda Szyfmana w Warszawie
Kameralny dramat, w ktorym projekcje video tworzyly iluzoryczng przestrzen, intensyfikujac emocjo-
nalny odbidr sztuki. Scenografia i projekcje wspottworzyly naprzemiennie iluzyjna przestrzen realne-

go wnetrza lub zmienna, amorficzng przestrzen, oddajacg stany emocjonalne bohaterdw.

Dlugo zastanawialem sie jakg strategie oceny przyja¢ przy sporzadzaniu tej recenzji. Zasadniczo powi-
nienem kazde ze zgloszonych dziel podda¢ wnikliwej analizie. Zdefiniowaé specyfike realizacji, wyszu-
ka¢ cechy wyjatkowosci, okresli¢ kontekst inscenizacji i poréwnac do innych tego rodzaju dziatan reali-
zowanych przez polskich i §wiatowych tworcow. Wyodrebni¢ oryginalny jezyk plastycznej wypowiedzi
artysty, nazwac narzedzia formalne i $rodki stylistyczne, ktérymi sie postuguje, aby w konicu sprébowac
przedstawié filozofie i modus operandi jego twdrczosSci. Ale tego nie zrobie. Postanowitem zostawic te
prace osobom, ktore w przyszlosci napiszg monografie dorobku Wojciecha Kapeli. Ja mam stwierdzi¢
jednoznacznie w konkluzji, czy przedstawione do oceny realizacje dra Wojciecha Kapeli spetniajg wy-
mogi stawiane kandydatowi do stopnia doktora habilitowanego okreslone w art. 219 ust. 1pkt 2 ustawy

z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce. Jednoznacznie stwierdzam, ze tak.

Osiaggniecia i dokonania habilitanta oceniam wysoko. Cenie to, Ze swoj temperament artysty jest w sta-
nie kontrolowa¢ intelektualnymi narzedziami, ktére posiada jako projektant graficzny, czyli osoba, dla
ktorej komunikacja z widzem, odbiorcg tresci, obrazéw, narracji jest najwazniejsza. Tworzone dzie-
o przyjmujace forme wystawy lub spektaklu jest przeciez komunikatem, w zaleznosci od potrzeby,
edukacyjno-informacyjnym (Polscy Leonardowie, Wajda) lub otwartego, artystycznego dajgcego moz-

liwo$¢ wieloznacznej interpretacji i rozbudzajacym wyobraznie widza (Krdl Lear, Savannah Bay). Jego



umiejetnosci wizualizowania tresci sg wyjatkowe. Przez prawie trzydziesci lat swojej aktyw-
no$ci zawodowej przechodzil wszystkie etapy rozwoju — od komercyjnych dziatan — do ory-
ginalnych, osobistych rozwigzan artystycznych dla instytucji kultury. Posiada dar wspoétpracy
w zespole, co jest niezbedne, jezeli chce sie osiggaé sukcesy we wspélpracy z muzeami i te-
atrami. W Autoreferacie wskazuje na potrzebe Scistej wspdlpracy z projektantami i rezysera-
mi oraz dostawcami technologii AV, aby osiggna¢ pelna synergie pomiedzy koncepcjg wizualng
a przestrzenig. Potrafi zachowac¢ swojg autonomie artystyczna, realizujac projekty dla innych
tworcow. W madry sposéb odnajduje w takich relacjach pole dialogu, oferujac otwarto$¢ przy
redefiniowaniu swoich pomystow. Interdyscyplinarno$c¢ przejawiajaca sie w Scistej wspolpracy
z rezyserami, scenografami niejednokrotnie réwniez z aktorami owocuje spdjnymi, gleboko

przemyslanymi realizacjami. Dr Wojciech Kapela jest profesjonalistg w swoich dziataniach.

Weszystkie cztery realizacje przedstawione do oceny charakteryzuje $cista integracja projekcji
z przestrzenig wystawienniczg lub sceniczng. Projekcje sg starannie dopasowane do architek-
tury miejsca, tworzg spéjne kompozycje wizualne. To co budzi moje szczere uznanie, to sta-
te poglebianie wiedzy i rozszerzanie umiejetnosci zwigzanych ze stosowaniem najnowszych
rozwigzan technologii projekcyjnych. Dr Wojciech Kapela wykorzystuje szeroki wachlarz tech-
nik mappingowych, videograficznych, od nagran filmowych, przez animacje 3D, po infografi-
ki i przetworzone archiwalia. Innowacyjnie podchodzi do kazdego nowego zadania, starajac
sie nada¢ swoim pracom unikatowy charakter. Silg tych realizacji jest immersyjnos¢ obrazu.
Swietnym przykladem jest dookélna projekcja Mise-en-scéne na wystawie ,Wajda”, gdzie uzy-
cie ekranu 360 stopni wokoét sali umozliwilo zwiedzajacym jednoczesne $ledzenie kilku nie-
zaleznych akcji filmowych, co w efekcie spowodowalo wyjatkowe zanurzenie widza w $wiecie
i atmosferze pracy mistrza swiatowej kinematografii. Ciekawym przyktadem kompozycji i dy-
namiki akeji byta instalacja ,,Bal konca swiata” z filmu ,,Popidl i diament”, gdzie wyseparowane
z filmu postacie byly wy$wietlane na wydrukowanym kadrze, co zacieralo granice miedzy fi-
zycznym a projekecyjnym elementem wystawy. Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze kazda z realiza-
cji posiada unikatowe cech, ktére wyrézniaja te wydarzenia. W wystawie ,,0d marzen o lataniu
do Fabryki Snow. Polscy Leonardowie” habilitant zastosowal ciekawg koncepcje przestrzenng
polegajacg na przemyslanym rozmieszczeniu plaszezyzn projekcyjnych i oryginalnych obiek-
téw w przestrzeni wystawy, co stworzylo narracyjng $ciezke, ktéra prowadzita widza przez hi-
storie czterech wynalazcow: Kazimierza Proszynskiego, Jana Szczepanika, Czestawa Tanskiego
iJana Wneka. Wystawa wykorzystala dynamiczny montaz materialéw wideo, aby opowiedzie¢
historie bohateréw w sposéb angazujacy i inspirujacy. Przyktad materialéw po$wieconych Ja-
nowi Wnekowi, tgczgcych wspdlczesne ujecia z drona, archiwalne nagrania oraz animowane
modele 3D, ilustruje otwartos¢ habilitanta na stosowanie réznych konwencji stylistycznych
w jednym projekcie. To réznorodne stosowanie technik wizualnych bardzo wspierato wielowat-
kowg narracje merytoryczng. Zas wykorzystanie wysokosci sali do 700 cm umozliwito werty-
kalne rozbudowanie ekspozycji zwiekszajacej jej wizualny i przestrzenny potencjat. Dodatkowo
wartoS$cig tego projektu stala sie jego elastyczno$c i adaptacyjnosé. Dr Wojciech Kapela wraz
z Tomaszem Wojcikiem zaprojektowali mobilng wersje wystawy, co pozwolito na prezentacje
jej tresci podczas festiwali filmowych i innych wydarzen kulturalnych, zwigkszajac tym samym

jej dostepno$¢ i zasieg.
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Przy realizacjach dla sztuk teatralnych habilitant wykazuje sie wnikliwoscig i glebokim zaangazowa-
niem w proces wspottworzenia spektakli, ktore zawsze oprdcz tresci przekazujg widzowi calg game
emocji i przezy¢ wynikajacych z dziatania obrazu. Przy projekcie do ,,Savannah Bay” dzieki przemysla-
nemu polgczeniu elementéw technicznych i artystycznych, ktdre innowacyjnie taczyly przestrzen sce-
niczng z metodami projekeji, udato mu sie stworzy¢ atmosfere idealnie oddajacg oniryczny charakter
dramatu Marguerite Duras opowiadajgcego historie dwdch kobiet. Pamie¢ bohaterek jest osig drama-
tu — pietrzgce sie rozmaite wspomnienia — milosne, czasem traumatyczne, przywolywane w dialogu
aktorek — Anny Polony i Alicji Wojnowskiej — sa umiejetnie ilustrowane przy pomocy video i animacji.
Z punktu widzenia formalnego projekcje byly stosowane oszczednie w scenach realistycznych, pel-
nigc role wspomagajaca scenografie, za$ w scenach retrospekeji projekcje rozwijaly przestrzen w glab,
zmieniajgc charakter obrazu na bardziej abstrakcyjny i niedookreslony, pozostawiajac widzowi prze-

strzen do wlasnej interpretacji.

Umiejetnosci wspolpracy z zespotem teatralnym zaprezentowatl habilitant réwniez przy projekcie do
spektaklu ,,Krol Lear”. Pracujgc nad projekcja video i animacjg do tej sztuki w rezyserii Anny Augusty-
nowicz, zastosowal pomystowe podejscie, ktére idealnie wspdlgrato z minimalistyczng i ascetyczng
scenografig Marka Brauna. Przyjmujac intencjonalng strategie odarcia przestrzeni scenicznej z de-
koracji, Braun stworzyt warunki, w ktérych projekcje Wojciecha Kapeli mogly odegra¢ kluczowsg role
w narracji spektaklu. Projekcje video, jakie Kapela stworzyl, nie tylko wypekialy fizyczne i symbolicz-
ne przestrzenie sceny, ale takze potegowaly dramaturgiczne i emocjonalne napiecia dramatu. Uzycie
abstrakcyjnych obrazow i tekstur czasami stuzylo za ledwo zauwazalne tlo dla akcji, innym razem
stanowily dominujacy element sceny. Jednym z najbardziej poruszajacych momentéw, ktéry ilustruje
umiejetno$¢ habilitanta w manipulacji wizualnym medium, byta scena bitwy w akcie V. Tutaj autor uzyt
animowanych etiud przedstawiajgcych naloty krzyzy-samolotow, ktore byly zaréwno nawigzaniem do
historycznych bombardowan, jak i metaforg chaosu wewnetrznego i zewnetrznego w dramacie. Efekt
spostarzenia” materiatu dodatkowo wzmocnil wrazenie anachronizmu i uniwersalno$ci tematu. Catos¢
jego pracy bylta znakomitym przyktadem tego, jak nowoczesne technologie moga wspiera¢ klasyczne

formy teatru, dodajac nowe warstwy interpretacji i zwiekszajac ogdlny wptyw na odbiorce.

Podsumowujac. Umiejetnosci i zaangazowanie dr Wojciecha Kapeli w obszar projektowania multi-
medialnego manifestuje sie na kilku plaszczyznach. Pierwsza z nich jest glebokie zrozumienie roli,
jaka technologia odgrywa w nowoczesnym projektowaniu graficznym i multimedialnym. Jego praca
z motion design i mappingiem pokazuje, jak zaawansowane narzedzia cyfrowe tworza nowe doswiad-
czenia wizualne. Drugg plaszczyzng jest znaczenie wspolpracy z réznymi specjalistami z dziedzin
sztuki i techniki. Praca z projektantami, scenografami, rezyserami i innymi twércami pozwala mu na
kreowanie bardziej ztozonych i angazujacych projektow. Jest to z pewnoscig efekt odpowiedzialnosci
zawodowej, ktorg sie kieruje, posiada bowiem $wiadomos¢, ze cho¢ jest twdreg i autorem projektow,
jego prace majg na celu wspieranie i budowanie wiekszej narracji, co jest istotne w projektach takich
jak spektakle teatralne czy wystawy muzealne. Taka postawa jest kluczowa w projektowaniu multime-
dialnym, ktére jest zaréwno forma sztuki jak i narzedziem komunikacji.

Na koniec zacytuje stowa habilitanta, ktére moim zdaniem dopelniaja jego portret tworcy:

Przynaleze do pokolenia, ktore odebrato praktycznie w calosci ,analogowe”, klasyczne wy-

ksztalcenie plastyczne. Rysowali$my na kartce, nie na tablecie, malowali$my na ptétnie, a nie



w Paincie, natomiast zdjecia wywotywalismy w ciemni, a nie w Lightroomie. Za to prace za-
wodowg rozpoczynatem juz w nowej, ,,cyfrowej rzeczywistosci”. I z tego dysonansu rodzity sie
intrygujgce pomysty i rozwigzania oraz nieustajgca fascynacja mozliwosciami nowych techno-

logii komputerowych

Konkluzja

Stwierdzam, ze droga zawodowa dra Wojciecha Kapeli jest przyktadem nieustannego rozwoju i posze-
rzania granic w dziedzinie projektowania multimedialnego. Jego kariera ukazuje glebokie zaangazowa-
nie w tworzenie i edukacje w obszarze nowoczesnych technologii i sztuki wizualnej. Praca dydaktyczna
dra Wojciecha Kapeli koncentruje sie na rozwijaniu w studentach umiejetnosci, ktdre sg rownoczesnie
techniczne i artystyczne. Jako akademik realizuje swoje obowigzki pracownika naukowo-dydaktycz-
nego, tworzgc wlasne programy dydaktyczne, angazuje sie w promocje sztuki i nauki. Jego tworczos¢
charakteryzuje sie¢ wysokim poziomem technicznym i cigglym poszukiwaniem nowych form wyrazu.
Jej eksploracyjny charakter moze by¢ oceniony jako innowacyjny i inspirujacy dla innych w dziedzinie
sztuk plastycznych. Zgloszone przez habilitanta do oceny dziela majg charakter realizacji wybitnych.
Jego wklad w rozwoj polskiej sztuki multimedialnej szczegdlnie w aspekeie videograiki, mappingu re-
alizowananych w przestrzeniach wystawiennictwa muzealnego oraz na scenach polskich teatrow jest
wyijatkowy i stanowi trwaty wktad w dziedzictwo narodowe polskiej kultury. Majac powyzsze na uwadze,
stwierdzam, ze dr Wojciech Kapela spelnia wszystkie wymogi stawiane kandydatowi do stopnia doktora
habilitowanego okreslone w art. 219 ust. 1pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyz-
szym i nauce. Dlatego tez w pelni popieram wniosek o nadanie dr Wojciechowi Kapeli stopnia doktora

habilitowanego w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastycznych i konserwacja dziel sztuki.

Prof. dr hab. Slawomir Witkowski
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