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Ocena pracy doktorskiej Mai Starakiewicz

Informacje ogélne o Doktorantce.

Pani Maja Starakiewicz w latach 2011—2017 odbyta studia w trybie indywidualnego toku
ksztatcenia — na wydziatach: Grafiki oraz Form Przemystowych krakowskiej ASP realizujac dyplom
magisterski w Pracowni Rysunku Narracyjnego, ktéra stata sie laboratorium jej dalszych badar

w latach 2017-2021 w ramach studiéw doktoranckich realizowanych w macierzystej Uczelni.

Regularne, akademickie wyksztatcenie Doktorantka w sposcb ciagly pogtebia/poszerza poprzez
liczne szkolenia z zakresu badania do$wiadczen, zachowati i uzytkownika, struktur/architektury
informacji, projektowania interakcji, projektowania zorientowanego na uzytkownika,
sensorycznych aspektéw komunikacji w $wiecie nowych technologii, a przede wszystkim analizy

narracji w réznorakich $rodowiskach medialnych.

Jest projektantkg graficzng, ilustratorka, autorka tekstow o projektowaniu i ksigzek (m.in. ,Pociag
do opowiesdci" [¢wiczenia z narracji wizualnej dla dzieci] oraz "Model i metafora. Komunikacja
wizualna w humanistyce”). Interesuje sie teoria i historig projektowania graficznego oraz
obszarem visual studies.

Od roku 2020 Pani Maja Starakiewicz pracuje réwniez na stanowisku asystentki na Wydziale
Sztuki Paristwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Tarnowie, gdzie prowadzi zajecia z zakresu

psychofizjologii widzenia, wiedzy o barwie oraz perspektywy i iluzji przestrzeni.

Mozna przypuszczac, ze aktywnos¢ zawodowa i poszukiwania badawcze Pani Mai Starakiewicz
wzajemnie sie dopetniaja, stanowigc z jednej strony zrédio inspiracji, drugiej — przestrzen

]




doswiadczenia. Na do$wiadczenie zawodowe Doktorantki sktada sie réwniez praca
w charakterze dyrektora artystycznego w firmie Swarmcheck, w ktérej odpowiedzialna jest za
opracowanie i wdrozenie strategii komunikacji wizualnej spétki, konsultowanie aplikacji na
poziomie Ul i UX oraz wykonywanie lub nadzér nad projektami raportéw z badar jakosciowych.
W latach 2018—2020, jako projektantka graficzna w Fabryce Dekoracji wspétpracowata w zakresie
przygotowania narracji wystaw historycznych (w tym dedykowanych najmtodszej publicznosci),
projektowanie grafik do wystaw m.in. dla Muzeum Zydéw Polskich Polin, IPN w Katowicach,
Centrum Bajka Pana Kleksa w Katowicach, Muzeum Morskiego w Gdyni, Muzeum
Archidiecezjalnego w Krakowie i in. Od 2015 roku w charakterze freelancera realizuje zadania
powierzone przez tak znaczace instytucje jak Muzeum Narodowe w Krakowie, Krakowskie Biuro
Festiwalowe, magazyn Autoportret, Festiwal Nauki w Warszawie, Biuro Wystaw Artystycznych

w Tarnowie i in.

Ocena dorobku artystycznego

Ja wynika z przedstawionej dokumentacji wzbudzajaca podziw aktywnos¢ i wszechstronnogc
Pani Mai Starakiewicz nie sprowadza sig wytacznie do dziatanosci wystawienniczej. Taki sposéb
prezentacji mozemy w jej dorobku zaliczy¢ do marginaliéw. Trzeba tu raczej méwic o rozlicznych
projektach, jakie Autorka realizuje indywidualnie badz (czesciej) w zespotach. Znajdziemy tu
migdzy innymi dziatania performatywne spod znaku picture recitation, spektakle rysunkowe, eseje
wizualne, warsztaty i inne, miedzymedialne i interdyscyplinarne wypowiedzi. Artystka szuka
nowych form wyrazu, nowych sposobéw dotarcia do widza, faczac czesto teorie z praktyka,
stawiajgc czesto autorstwo na dalszym planie. Sama zresztg najtrafniej definiuje obszar swoich
zainteresowari i praktyk: na wspolnym gruncie badari i/lub zabawy, tam, gdzie spotykajg sie
projektowanie, opowiadanie historii i sztuka, a takze spuscizna réznych kultur oraz réznych sfer
ludzkiego odczuwania.

Z dziatart dostepnych na stronie Autorki oraz w zataczonych w dokumentacji z pewnoscig nalezy
wspomniec o: Konferencji NarrAkcje, poswiecone] narracji wizualnej, Arteteka WepP w Krakowie,
wspdlnie z Karoling Styczeri [2014]; spektaklu rysunkowym  Lustro zwielokrotnione”, na
podstawie ,Rekopisu znalezionego w Saragossie”, wspélnie z Karoling Styczer i Arkadiuszem
Stoktosg [2015], Seksplozji — picture recitation i animacji na podstawie opowiadania Stanistawa
Lema na Festiwalu Halwangarda [2016], eseju wizualnym ,Chronos wyzwolony — o percepdji
czasu”, przedstawionym podczas Festiwalu Copernicus w Krakowie, wspélnie z Jakubem

Woynarowskim i Marcinem Mleczakiem [2020], czy , You Will Open This Door Anyway. A Primer




of Interactive Storytelling” — warsztatach dla miedzynarodowej grupy studentéw Polsko-
Japoriskiej Akademii Technik Komputerowych [2021]

Doktorantka ma na swoim koncie wiele waznych wystapieri i prestizowych publikacji, z ktérych
bodaj najistotniejsza jest znakomita publikacja ,Model i metafora. Komunikacja wizualna
w humanistyce” wydana przez Halart w 2019 roku. Wyrézni¢ jednak nalezy réwniez inne istotne
aktywnosci: wystapienie Narrative Devices in Maps, Konferencja Fictional Maps, Katowice [2016],
ksigzka aktywnosciowa dla dzieci Pociag do opowiesci, wyd. Biuro Wystaw Artystycznych
w Tarnowie [2016], eseje popularyzatorskie w czasopi$mie Linia prosta, PWSZ Tarnéw [2018—
2020],

czy wyktad ,,Obraz i tekst — najlepsi wrogowie” wygtoszony podczas Gdynia Design Days [2019)].

Maja Starakiewicz jest artystkg zauwazang i doceniang w polu sztuki, o czym $wiadczg liczne
nagrody i wyréznienia m.in.: Stypendium Swarovski (udziat w European Forum Alpbach),
stypendium Sommerakademie fur Bildende Kunst Salzburg, nagroda specjalna Dyrektorki BWA
Tarnéw, nagroda Wojewddztwa Matopolskiego Ars Quaerendi (wspdlnie z Jakubem
Woynarowskim),  stypendium Kultura w sieci (MKiDN),  stypendium Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego, stypendia Rektora dla najlepszych doktorantéw, stypendia
doktoranckie, kwalifikacja do finatu konkursu ilustracji mody Art&Fashion Forum w Poznaniu,
czy nominacja do Polish Graphic Design Awards (wspélnie z Jakubem Woynarowskim

i Michaling Mosurek)

Jej wybory artystyczne $wiadczg o duzej $wiadomosci i odpowiedzialnosci za to co robi, co
znajduje réwniez potwierdzenie w polu krytycznym. Praca doktorska Mai Starakiewicz wydaje sie

wigc naturalnym rozwinieciem watkow i metod wypracowanych/przepracowywanych do tej pory.

Ocena pracy doktorskiej

Przewod doktorski Pani Mai Starakiewicz zostat wszczety 25 kwietnia 2019 roku i byt realizowany pod opieka
promotora dr hab. Dariusza Vasiny prof. ASP, promotorem pomocniczym jest dr Jakub Woynarowski.

Temat rozprawy: , Tej drogi nigdy nie byto — rysunkowa adaptacja Eposu o Gilgameszu”

Zakres pracy artystycznej bedacej przedmiotem postepowania o nadanie stopnia doktora obejmuje: projekt strony
internetowej gilgamesz.com.pl, ktora stanowi rodzaj e-publikacji (réwniez do pobrania w offline), serie ilustracji,
diagraméw, szkicéw oraz obiekty przestrzenne. Projekt zostat zrealizowany w ramach stypendium ,,Kultura w sieci”
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego i miat swoja premiere 30 pazdziernika 2020 roku za posrednictwem

elektronicznych kanatéw komunikacji Galerii Labirynt w Lublinie.




Adaptacja Mai Starakiewicz stuzy odnowieniu znaczen najstarszego, cho¢ przez dhtugi czas
nieobecnego pierwowzoru. 12 kamiennych, lazurowych tablic odnalezionych w sumeryjskich
grobowcach — to najstarsza historia wyryta w kamieniu. Kamien i zapisana w nim przeszto$¢ sg
znakiem same w sobie. Kamieri — swiadectwo dziejéw ziemi — jest tu jednoczesnie gesta matryca
historii wtadcy miasta Uruk, ktéra zmonopolizowata wyobraznie ludéw Miedzyrzecza, a zarazem
stopem fikcji i faktéw — rozproszonym i miejscami zatartym — prowokujacym do interpretacji,
uzupetnieri i konkretyzacji. Dla Artystki jest wyzwaniem — réwniez ze wzgledu na forme ztozong
z zapowiedzi liter. W tym sensie praca Mai Starakiewicz to nie praca nad tekstem — to raczej
praca z—tekstem, by¢ moze nawet pre-tekstem.

By wydoby¢ z tego tekstu to, ,co juz tam jest” [Derrida], zostaje on przez Doktorantke
zrekonstruowany — przeczytany na nowo i na nowo skomentowany, a wtasciwie przefiltrowany
przez domeng wyobrazni, co doprowadzito Autorke do wytworzenia wizualnosci. Sprzyjata temu
z pewnoscig jego ,otwarta” forma, ale nade wszystko erudycja wiedzy i wrazliwosci Autorki, ktéra
sprawita, ze fragmentarycznosé, mieszanie symboliczno-fabularnych watkéw oraz
ikonograficznych styléw i gatunkow sktada sie w adekwatng i intrygujaca strukture narracyjna. Ta
ostentacyjnie otwarta narracja jest, jak sig wydaje (moze nieco paradoksalnie), wtasciwym
zaproszeniem do lektury tekstu. To dopiero odbiorcy (troche jakby na wzér odkrywcéw klinowego

zrédta) kazdy na swoj sposéb i na swoj rachunek, moga z niego ztozy¢ jaka$ whasng , catosc”.

Maja Starakiewicz, korzystajgc z historyczno-mitologiczno-basniowej matrycy, nie dbajac
nadmiernie o to, by wszystkie elementy tej narracyjnej uktadanki idealnie do siebie przylegaty,
szyfruje kulturowe odniesienia prowadzac jednoczesnie do punktéw granicznych: samej historii
I naszego myslenia o niej. Akumulacja senséw staje sie nadrzedna wobec akgji i fabularnych
perypetii. Praca Mai Starakiewicz ma tu raczej strukture wizualnego eseju — ze swej natury
hybrydyczng, intertekstualna, wizualno-tekstowg i teoretyczno-praktyczng — ktéra nierzadko
pozwala zblizy¢ sie w wigkszym stopniu niz stowo do dodwiadczenia niemozliwego do

wypowiedzenia.

Autorka operuje jezykiem form. Istotny jest tutaj antropologiczny wymiar pietrzacych sie
rzeczywistosci: realnej i symbolicznej, figuratywnej i abstrakcyjnej, organicznej i geometrycznej.
Tym samym prowadzac swojg opowies¢ uwalnia sie od dostownosci przedstawieri. Symbole,
formy znaki, piktogramy — balansujgce pomiedzy mikro- i makro- $wiatem, synteza z czytelnym
odniesieniem do kulturowego rodowodu, ale i rezerwuaru form zaczerpnietych z kultury
popularnej — to wszystko sprawia, ze obrazy i obiekty — tworzac konstelacje wizualnych watkéw

tej opowiesci — domagaja sie, zgodnie z ideg zrédta, ponownego rozkodowania.




W pracy Mai Starakiewicz mozna réwniez widzie¢ rodzaj topografii. Tak patrze na te ilustracje
i nie moge przestac tak o nich mysle¢ — jak na rodzaj mapy wypetnionej przez ikoniczne znaki,
ktore jg identyfikuja. Nie jest to jednak zwykta mapa — ponad zwiazek z przestrzenig ttumaczy
nam raczej sposéb bycia w $wiecie. W tym kontekscie czytam tytut, jaki Autorka zdecydowata sie

nadac swojemu projektowi.

Pani Starakiewicz uzywa oszczednej a-geometrii [Brzekowski], oraz (czesto) "czarnofigurowej"
narracji. Jej graficzna esencjonalnos¢ stanowi idiom wizualnego jezyka, ktérego elementy
balansuja miedzy figuracjg a syntetyczng forma, przywotujac rodowdd klinowego znaku.
Charakterystyczna jest tu réwniez obecnos¢ abstrakeyjnych zwigzkéw o cechach biomorficznych,
by¢ moze pierwotnych form materii ozywionych: prakomérek lub zyciodajnego kosmicznego
pytu, orientujac nas w strong poczatku — do formy jako takiej i do procesu formowania taczacego
pojedynczy, jednostkowy gest twérczy z transhistoryczng czasoprzestrzenig — ztozong z wielu
fragmentdw, a najczesciej szczatkdéw, ktérych genezy dzi$ trudno dociec, co kaze nam widzie¢,
jak dzieje cztowieka (nawet jesli w 2/3 boga) wtaczajg sie w bieg historii naturalnej. To czyni te
narracje wielopietrows, intrygujaca i tajemnicza. To uwalnia réwniez jej specyficzna i wyczuwalna
melancholijng aure.

Wszystko to wigze w tej opowiesci organiczny splot przesnionej/senne;j, surrealnej atmosfery,
rzeczywistego ludzkiego doswiadczenia oraz grozy mitycznej wyobrazni. Majaczgce animacje
sugerujg jakas maligne — rodzaj bezczasu, w ktérym stylizowane sylwetki to jednoczesnie
wyobrazenia i fantazmaty, ktorym do zycia potrzebne sg nieustanne rewizje i czute narracje, a ich
wizualnos¢ uwalnia wyraznie widoczng, cho¢ trudno uchwytna poetyke zastyglych, badz

tezejacych alegorycznych obrazéw i opowiesci.

Gilgamesz — najstarszy z eposéw — pozostat dramatem uniwersalnym — topos umierania,
w ktorym sen i $mier¢ budujg aure poszczegélnych scen, jest wciaz w kulturze (chyba na
szczgscie) obecny. Droga Gilgamesza jest tu jednak nade wszystko drogg do poznania,
a zarazem figurg retoryczng — wymaga wyjScia poza piekne mury whasnego miasta,
W rzeczywistosc, ktdra nie jest ani trwata ani pewna. Prowadzi do puntu wyjscia, dajac szanse by
doceni¢ pigkno prawdziwych znaczer. Uszkodzona ostatnig tablice koriczy przerwane
i znamienne zdanie: ,Ten, ktéry widziat wszystko...” | — dodajmy — zrozumiat, ze wszystko to
podlega zniszczeniu. Maja Starakiewicz wchodzi w role antropologa i archeologa kulturowych
form i narracji, koniecznych zaréwno do poznania/rozumienia $wiata, jak i porozumiewania sie —
troche na przekér temu procesowi snuje nowa opowiesc, tworzgc nowe narracyjne sensy otwarte
na nowe interprvetacje‘ Projekt Mai Starakiewicz ujawnia tym samym zakorzenienie nie tylko

dziatalno$ci poznawczej (w tym badawczej), ale i codziennego doéwiadczenia w nieustajgcych




aktach interpretacji. Interpretacja, jako akt $wiadomosci — staje sie tu, (wiasciwiej bytoby

powiedzie¢, ze jest) egzystencjalng koniecznoscia.

Ocena dysertacji pisemnej.

Pisemng dysertacje Pani Mai Starakiewicz stanowi erudycyjny esej wprowadzajacy odbiorce
w motywacje podjecia pracy, kontekst historyczny oraz $lady i $wiadectwa materialne — w tym

pismem — ktére staty sig podstawa, ttem i Zrodtem tej pracy

Walorem pisemnej pracy jest jej przystepno$¢ — jest ona zwarta, rzeczowa i pisana z myslg
o czytelniku: zawiera streszczenie linii fabularnej, charakterystyke postaci, obecnosci eposu
w obiegu kulturowym, oraz historyczne i wspétczesne interpretacje i odniesienia.

W kolejnej czesci Autorka przedstawia swoje wczesniejsze doswiadczenia pracy z tekstami
literackimi angazujace niejednokrotnie bardzo interesujace i dos¢ nietypowe: wizualne, audialne,
interaktywne i performatywne $ciezki i zestawienia medialne.

Nastgpnie wprowadza czytelnika w strukture opowiesci, ktéra stata sie kanwa pracy doktorskiej,
a takze omawia przyjete zatozenia odnosnie formy wizualnej.

W podsumowaniu Autorka kresli perspektywe mozliwego, dalszego rozwoju projektu i podkresla
osobista motywacje, jaka jest mozliwos¢ ,spedzenia czasu” z tekstem. Catos¢ wsparta jest

solidng bibliografig, pozwalajacg na samodzielne analizy i konfrontacje.

Z tekstu przebija przekonanie, ze ,dobrze sie mysli literaturg” (R. Koziotek) — ze podejmowanie
préb powrotéw: nawiazar, przypiséw, adaptacji jest konieczne dla zachowania mozliwoéci
komunikacji z tekstem, sprawdzenia jego potencjatu do ,opowiadania” i »metaforyzacji”,
a w konsekwencji dla zachowania antropologicznych fundamentéw. Na poziomie meta wymaga
to drogi Gilgamesza. Zrédfa, korzenie — symbolizowane przez mury Uruk — nie sg wylacznie
architekturg tozsamosci. Pozwalajg wytworzy¢ | kapitat” kulturowy i uwolni¢ wypowiedz (bgdz
odpowiedz) od klisz i schematéw. Konsekwencje i walory istnienia fikcji sg przeciez tak wazne dla
modelowania naszych wyobrazen, praktyk, obrazowania do¢wiadczenia, historii i przysztosci.
Doktorantka zaprasza do ,zanurzenia sie w tekscie” pokazujac, ze kulturowy gen, w ktéry
wpisane sg kwestie moralne, etyczne, historyczne, filozoficzne pozostaje w swej istocie

niezmienny.




Konkluzja

Bioragc pod uwage dorobek artystyczny oraz interesujace i oryginalne dzieto artystyczne
sktadajgce sig na prace doktorska zatytutowanej ,, Tej drogi nigdy nie bylo — rysunkowa adaptacja
Eposu o Gilgameszu”, stwierdzam ze mgr Maja Starakiewicz spetnia wszelkie wymogi okreslone
wymogi okreslone w Art. 187 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku Prawo o szkolnictwie WyzZszym
i nauce. Z petnym przekonaniem popieram wniosek Rady Wydziatu Grafiki Akademii Sztuk
Pigknych w Krakowie o nadanie mgr Mai Starakiewicz stopnia doktora w dziedzinie sztuki

w dyscyplinie artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
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