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Recenzja pracy doktorskiej autorstwa Macieja Cyryla Gniadego

pt. “HOLOAGORA. XR dla wszystkich - otwarte wirtualne obszary ekspozycji
i partycypacji w Swiecie sztuki”’; przygotowana pod kierunkiem promotora

dr hab. Grzegorza Bilinskiego, prof. ASP, w zwigzku z przewodem

wszczetym na ASP im. Jana Matejki w Krakowie.

Analiza dorobku artystycznego i pedagogicznego

Mgr Maciej Gniady jest tworca znanym w Srodowisku oséb artystycznych zajmujacych sig¢
dziataniami opartymi na rzeczywistoSci rozszerzonej, wirtualnej 1 mieszanej. Dla wlaSciwego
okreslenia charakteru jego twdrczoSci istotne jest pochylenie si¢ nad jego pracg magisterskg “Ston’!
powstatag w pracowni Archisfery (zwigzanej z Wydziatem Intermediow ASP w Krakowie). Projekt
jest interesujacym przypadkiem, w ktérym artysta wykracza ponad standardowo wykorzystywany
system narzedzi tworzac autorskie i interaktywne Srodowisko. W realizacji Gniady analizowat
zagadnienia historii XR, sztucznej, wirtualnej oraz poszerzonej rzeczywistosci i interrzeczywistosci,
paracosmy, konstrukcji wirtualnych Swiatéw, haptycznoSci oraz BIM’6w. Gniady wykorzystat
kompleksowy zestaw HTC Vive nie jako finalny display, a jako narzedzie, ktére mozna

udoskonali¢, poszerzy¢ oraz przeprogramowaé tworzac nowa forme artystyczng. Gniady “W swoich

! https://www.intermedia.asp.krakow.pl/dyplomy/slon [dostep 13.02.2023]
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badaniach postanowitem wykorzysta¢ mozliwoSci mieszanej rzeczywistosci, aby natoZy¢ na Swiat
fizyczny dodatkowq warstwe, wspdtistniejqcy z nim Swiat wirtualny ktory mozemy poznaé tylko za
pomocq specjalnego urzqdzenia ktore bedzie przetwarzac syntetyczny diwigk na haptyczne bodice.
Na ksztatt fali uzytej do generowania wibracji wptyw ma wiele czynnikow, miedzy innymi wirtualny
materiat majqcy okreslone wtasciwosci fizyczne i fakture, predkos¢é kontrolera w z wirtualnym
obiektem, kqt pod jakim kontroler dotyka wirtualnego obiektu oraz jak gteboko w wirtualny
obiekt.2?” Opis dzieta pokazuje jakimi kategoriami operuje artysta i jak szerokim instrumentarium
si¢ postuguje. Doktorant posiadajacy praktyke w operowaniu kodem tworzac realizacj¢ oparte na
jezykach programistycznych wykorzystuje autorski hardware - tworzy narzedzia ktérych w danej
chwili potrzebuje. Jest to niezwykle unikalna strategia artystyczna - wrazliwe i istotne
poszukiwania sprzgzone sg z profesjonalnym inzynierskim know-hownpozwalaja budowac¢ nowe
rozwigzania, ktore wczeSniej nie byly specyfikowane ani zaprogramowane. Gniady nie
wykorzystuje dostepnych, skomercjalizowanych narzedzi - tworzy intermedialne, autorskie
Systemy. Droga twoércza dyplomanta doprowadzita do uzyskania istotnego dla dalszych dziataf
artysty Diamentowego Grantu? w 2017 roku, ktéry dal mozliwo$¢ dalszego prowadzenia
zaawansowanych badafn, prototypowania rozwigzafi oraz zawezenia kierunkdéw zainteresowaf
kandydata. Tworca zaznaczyt swoja pozycje artystyczng realizujgc interaktywne systemy wirtualnej
rzeczywistoSci m.in. przeznaczone dla trybu Multi-user w kolektywie Dream Adoption w wielu
doswiadczeniach, m.in Locus Solus, Nic, Aporia. The city is the city, Plato’s Symposium / Republic,
A Courageous Heart | VR Experience, Nietota oraz The Cave. Realizacje prezentowane w formie

spektakli i/lub do§wiadczefi wirtualnej rzeczywistoSci byty pionierskimi dziataniami na pograniczu

2 Opis praktyczny realizacji ,, Stofi ” Promotor : prof. ASP dr. hab. Grzegorz Bilifiski Recenzent: prof. dr. hab. Michat Ostrowicki
(Sidey Myoo) / DYPLOM MAGISTERSKI [Praca Teoretyczna] Maciej Cyryl Gniady [nr albumu 9839]
Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, Wydziat Intermediow, Krakow 2019 .

3 https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/diamentowy-grant [dostep 13.02.2023]
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sztuk wizualnych i performatywnych, kolektywnych doznan zbiorowej SwiadomoSci wczeSniej nie
prezentowanych w przestrzeni teatréw jak i galerii (m.in w Teatrze Powszechnym, CSW Zamek
Ujazdowski; kolektyw zaprezentowal swoje instalacje i spektakle VR podczas wielu festiwali

migdzy innymi w Nowym Jorku, Berlinie, na Jamajce, oraz w Kanadzie).

Analiza pracy doktorskiej

W pracy pisemnej artysta interesujgco wprowadza czytelnika wychodzac od doSwiadczef
PRLowskich odtaméw nurtu DIY4 zestawiajac ja z dziataniami Ivana Sutherlanda oraz filmu “Our
Friend the Atom” produkcji Walta Disneya - co w samo sobie generuje trafione zestawienie bagazu
symbolicznych watkéw ukazujac spostrzegawczo$¢ 1 poczucie humoru dyplomanta. W rozdziale
Przysztosé juz jest, ale tylko dla wybranych, Gniady analizuje inkluzywno$¢ medium w kontekscie
dostepnosSci: “Uznatem za konieczne, by medium, ktdre po raz trzeci w historii moze mie¢ swdj
renesans, stato si¢ bardziej demokratyczne i dostgpne dla wszystkich. Dotyczy to miedzy innymi
nowego podejscia do tworzenia tresci cyfrowych, ktore nie wyklucza osob mniej w z cyfrowymi
mediami, ale daje im narzedzia do ekspresji w nielinearnych narracjach i symulacjach.>” Dalej,
Gniady przedstawia interesujacy i niebywale istotny wywdd dotyczacy obecnych na rynku
skomercjalizowanych systeméw VR - w jego odczuciu urzadzenia nie spelniajg jego i nalezy
zastgpi€ je spersonalizowanymi 1 otwartozrédlowymi rozwigzaniami. Artysta ma SwiadomoS¢
kapitalistycznego oddziatywania technokratycznych podmiotéw na charakter i zakres powstawania
cyfrowych débr kultury i sztuki. Analizuje tworzenie usieciowionych, digitalnych doSwiadczen przy
pomocy algorytméw widzac niebywata potrzebe popularyzowania i upowszechniania w trybie
OpenSource. Artysta poddaje krytyce kapitalistyczne rozwigzania Mety, widzac upadek Mataversu
zanim na dobre si¢ narodzit. Wskazuje na btedne zalozenia i procedury w i zorientowanych na

dziatania komercyjne wirtualnych przestrzeniach kolektywnych. Gniady sprawnie wyprowadza

4 https://en.wiktionary.org/wiki/DIY [dostep 13.02.2023]

5 HOLOAGORA. XR dla wszystkich - otwarte wirtualne obszary ekspozycji i partycypacji w dziele sztuki, Maciej Gniady, 2022
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wywod dotyczacy holosu 1 agory, osadzajac kontekst 1 charakter realizacji doktorskie;j.
Wprowadzenie postaci dr Timothiego Learego bardzo wspotczeSnie referuje tozsame i potaczenia
miedzy doSwiadczeniem psychodelicznym a do§wiadczeniem rzeczywistoSci wirtualnej. Proces ten
poréwnywalny jest z marzeniem sennym a nawet procesem Smierci® / oddzieleniem SwiadomoSci
od ciata (celowo nie rozwijam tu problemu iluzji powstajacych w RzeczywistoSci Wirtualnej
analizowanych przez Mar Gonzalez-Franco oraz Jarona Laniera’ jak réwniez przez Mela Staterad
ktadac nacisk na analogi¢ do rytuatu przejScia oraz procesu transgresji) co w dalszej czeSci pracy
porusza artysta. Dalej, doktorant rozszerza temat demokratyzacji dostepu do w kontekScie
zagadnien spoteczno-cywilizacyjnych. Gniady tworzy paradygmat otwarto$ci przy poszerzaniu
dostepnosci 1 przezroczystoSci kodu oraz architektury urzadzenia. Jest to dojrzata, i niebywale
potrzebna strategia artystyczna. Podobne kierunki zauwazam w tworczoSci absolwentek,
absolwentéw i os6b wywodzacych sie ze Srodowiska Krakowskich Intermediéw. Mam na mysli
m.in. duet Eternal Engine® (MartiX Navrot oraz Jagode W¢jtowicz) oraz inne osoby aktywnie
dziatajace w duchu aktywistycznego programowania z nastawieniem na OpenSource 1 skill sharing.
Pokazuje to istotny charakter kulturotwdrczy i spoteczny pracowni Archisfery, ktérej zatozenia
maja wymiar nie tylko w niebagatelnym potencjale artystycznym 1 technologicznym. Gniady
przechodzi przez pojecia Noosfery 1 Cyberprzestrzeni zrecznie koficzac wywod polemika 1 krytyka
aspektow sieci. Interesujgca jest analiza wirtualnych platform spotecznoSciowych pod wzgledem
dostepnosci dla uzytkowniczek/kow o obnizonej sprawnoSci ruchowej lub komunikacyjnej oraz

opis prac nad Wirtualnym Instytutem XR. Gniady szczegétowo opisuje swoje badania, prototypy,

6 “Czy do$wiadczenie wirtualnej rzeczywisto$ci mozna poréwnaé do do§wiadczenia psychodelicznego? I czy moze by¢ tozsame ze
zjawiskiem $mierci ego? Co wiemy o psychologicznych aspektach technologii haptycznej i wirtualnej? Jak oddziatuja na siebie
materia fizyczna i cyfrowa? Jakie sg prognozy dotyczace rozwoju i wykorzystania medium rzeczywistoSci wirtualnej i jak beda
ewoluowaé zaawansowane technologicznie projekty artystyczne? To tylko kilka zagadnien, jakie podejmiemy podczas spotkania
Krzysztof Garbaczewski / Jakub Wréblewski.

Smieré w VR — otwarcie galerii Dream Adoption Society w Teatrze Powszechnym

https://www.powszechny.com/index/smierc-w-vr.html dostep 18.02.2023

7 https://www frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2017.01125/full

8 https://www.researchgate.net/publication/
38062247_Place_Illusion_and_Plausibility_Can_Lead_to_Realistic_Behaviour_in_Immersive_Virtual_Environments

9 https://www.instagram.com/eternal .enginee/?hl=en
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udziat oraz prowadzenie zaawansowanych projektéw cyfrowych. Rzeczowo analizuje komponenty
hardware’owe oraz programistyczne, uczenie maszynowe dochodzac do problemu wykluczenia
spolecznego, wspomnianego wczesniej opensourcu oraz platform do kolektywnych dziataf
zwigzanych z kodem. Podsumowujac: tekst i wydana do niego publikacja jest i oryginalnym
ujeciem tematu wirtualizacji w kontekScie spotecznym, opiekuficzym 1 wiaczajagcym, porusza
istotny problem wykluczenia technologicznego. Strategia artystyczna Macieja Gniadego polegajaca
na zestawieniu humanistycznych zatozen z demokratyzacja rozwigzan politechnicznych jest

propozycja nowych modeli potaczet 1 relacji migdzy uzytkowniczkami i uzytkownikami.

Praca artystyczna zbudowana na powyzszych zatozeniach, faczy w sobie aspekty z fizycznymi
poszerzajac Srodowisko oraz obiekty o reprezentacje w przestrzeni wirtualnej przy pomocy narzedzi
elektronicznych oraz programistycznych. Uwage zwraca konsekwentna estetyka oparta na
monochromatycznych elementach nawigzujacych do pixelartu o AR’owym klimacie i nawigzaniach
do Screen-door effect. Trashowy look kartonéw tworzacych instalacje koresponduje z obranym
kierunkiem obrazowania. MozliwoS¢ zmiany uktadu opakowan wprowadza wartoSciowy nurt
skoncentrowany na haptycznoSci i interakcji. Poszerzone treSci tworza przyjemny, lowbitowy
klimat. Gniady sprawnie wprowadzit mozliwoS¢ nanoszenia grafik na ptaskie powierzchnie przy
pomocy mobilnej drukarki. Powstaje tu paralelna relacja miedzy procesem a natychmiastowg
mozliwo$cig naniesienia markera na powierzchni¢. Zakresy na jakich pracuje Gniady rezonujg -
wyb6r Srodkéw wyrazu oraz charakter systemu sg skrupulatnie zaplanowane. Gtéwnym trigerem
odpalajacym treSci w HMDemie jest graficzna informacja. Bit - jako najmniejsza 1lo$¢ informacji
potrzebna do okreSlenia, ktéry z dwoéch réwnie prawdopodobnych stanéw przyjat uktad -
koresponduje z wizualnoScig oraz samg idea cyfrowego poszerzenia, interface’u czy naktadki.
Opakowania nie zawieraja fadunku - sg puste. Nanoszone na nie dwuwymiarowe przedstawienia
stajg si¢ portalem do poszerzonych przestrzeni. Opracowane przy pomocy WebXR wirtualne
Srodowiska rezonujg z ich fizyczng, modularng reprezentacja. Obszar kartonowego przedsionka jest

jednoczesnie lity 1 niezapelniony, gotowy na zapisanie czy przechowywanie w nim informacji.
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Gniady zbudowat gre migdzy przestrzenig a metaprzestrzenia, obiektem a znakiem wykorzystujac
element czasu oraz Sledzenie pozycyjne. Traktuje cyfrowa reprezentacj¢ na rowni z procesami
przebiegajacymi w $wiecie fizycznym. Srodowisko ma zaprogramowany pipeline - pomiedzy
punktem poczatkowym A, oraz punktem koncowym — B tworzg si¢ zalezne od kontekstu relacje.
Jednak nie ma tu mowy o liniowoSci per se. Uktad displayu determinuje charakter informacji
poszerzonej. ZaleznoSci sg z zasady dynamiczne i otwarte na ingerencje. Procesualno$¢ osiggana
jest poprzez dziatania uzytkowniczek i1 uzytkownikow - ich dziatanie moze zostawi¢ w patternie -
zmiana fizycznych elementow wplynie na odbidr cyfrowych watkow. Natychmiastowy sposob
nanoszenia treSci moze by¢ implementowany praktycznie w kazdym miejscu - zawlaszczajac,
poszerzajac lub opisujac przestrzen.

Podsumowujac, realizacja jest dojrzata, wiaSciwie zaprojektowana, i wyprodukowana. Tworzy
nowe konteksty audiowizualne, intermedialne oraz hipermedialne wykorzystujac poszerzony,

autorski system.

Konkluzja

Po doktadnym zapoznaniu si¢ z dorobkiem kandydata jak i z pracg doktorska stwierdzam, ze
zardwno przedstawiona praca teoretyczna jak tworcza, spetniaja warunki okre§lone w"Ustawa
Prawo o szkolnictwie wyzszym 1 nauce z dnia 20 lipca 2018 r. (Art.186, Art. 187)" 1 stanowig
oryginalne dzieto artystyczne. W zwigzku z tym wnioskuje o nadanie magistrowi Maciejowi
Cyrylowi Gniademu stopnia doktora w dziedzinie - sztuki plastyczne, w dyscyplinie artystycznej -

sztuki plastyczne 1 konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Jakub Wréblewski, prof. ASP
23.02.2023 Warszawa
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