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Uniwersytet Artystyczny 

im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu 

Recenzja rozprawy doktorskiej pt. Slow design-Immersyjny Kod Better pani mgr 

Aleksandry Lyn sporz�dzona w zwi�zku z post�powaniem doktorskim 

prowadzonym w Akademii Sztuk Pi�knych im. Jana Matejki w Krakowie. 

Pani mgr Aleksandra Lyn jest absolwentk� Akademii Sztuk Pi�knych w Krakowie, gdzie w 
2012 roku ukoEczyCa studia na Wydziale Architektury Wn�trz. W latach 2009-2010 

studiowaCa na warszawskiej Akademii Sztuk Pi�knych na Wydziale Architektury Wn�trz. 

Wcze[niej, w 2007 roku ukoEczyCa SzkoC� Krakowskich Sztuk Artystycznych w zakresie 

Projektowania Wn�trz i Przestrzeni. W 2018 roku podj�Ca studia na [rodowiskowych studiach 

_ doktoranckich na Akademii Sztuk Pi�knych w Krakowie na Wydziale Architektury Wn�trz. W 

swoim dorobku projektowym posiada realizacje z zakresu architektury wn�trz m.in. 

projektowanie siedziby gCównej oraz oddziaCu biura dla firmy Value blended, Startberry - 

Warszawa, Cz�stochowa, projektowanie sieci sklepów dla duEskiej marki ICHI - jednego z 

brandów DK Company (2017); projekty wn�trz komercyjnych dla firm: London City Airport, 

Paddle 8, Blue Jeans, CA Familly, Scary Beasties, Bloomsburry Offices LTD, Hampton 

School Website - we wspóCpracy z CSK Projects - London (2016); tworzenie koncepcji 

wizualizacji do projektu Twenty Grosvenor Square, 4 Grosvenor Place oraz innych obj�tych 

umow� o poufno[ci, we wspóCpracy z Squire and Partners - London (2015); projekty 

apartamentu oraz prywatnego spa na Kensington, Londyn we wspóCpracy z Keir &amp; 

Townsend Interiors - LohdoE (2015); projekt mieszkalnej przestrzeni industrialnej w 

Katowicach,(2014); projekt domu w Treviso (2013); projekt oraz nadzór realizacji projektu 

wn�trz komercyjnych dla Telewizji TVN w Warszawie, wspóCpraca z biurem MJ Architekt w 

Cz�stochowie (2009); projekt apartamentu w Warszawie (2009). Wszystkie powy}ej 

wymienione projekty zostaCy zrealizowane. 

W obszarze projektowania architektury we wspóCpracy z mgr in}. arch. PawCem 

Malusem oraz mgr Mart� Wypych opracowaCa projekt domów moduCowych opartych na 

technologii Nomo, który zaprezentowany b�dzie poni}ej w dysertacji Doktorantki. 

Aktywno[� projektowa Aleksandra Lyn nie zaw�}a si� do jednego zakresu specjalizacji, 

stworzyCa autorsk� mark� Loftware, projektowaCa meble z materiaCów zrównowa}onych 

(drewno, stal, kamieE) i prowadziCa manufaktur� mebli (2017-2021) prezentuj�c je na



wystawach w Warszawie, Sztokholmie; brand modowy oraz kolekcj� ubraE House of Berries 
(Polska, Anglia, Niemcy) (2016-2021); projektowaCa stoisko wystawiennicze dla firmy 
PAGED na targi SALONE DEL MOBILE (2018); stoisko wystawiennicze dla niemieckiej 
firmy ONE MORE STORY najwi�kszych na niemieckich targach modowych 4 Panorama 
Berlin (2017); stoisko wystawiennicze dla firmy Ergo StoreTargi Euro Shop w Norymberdze 
(2017): stoisko wystawiennicze dla Firmy AYO -BOLABUNS na Targach Taste of London 
Regent Park, London (2016). 

ZrealizowaCa projekt Platformy Internetowej opartej na koncepcji wirtualnej rzeczywisto[ci 
I immersyjnego do[wiadczania przestrzeni cyfrowej. Projekty oraz wizualizacje architektury 
wn�trz przestrzeni publicznej oraz prywatnej dostosowanych do wymogów [wiata oraz 
narz�dzi cyfrowych. NadzorowaCa ponad 100 projektów architektury wn�trz wykonanych 
przez architektów z zespoCu projektowego. Projekt realizowany we wspóCpracy z At My Place 
Sopot Network (2014) . ProwadziCa butikow� firm� doradcz� w zakresie Future of living - 
przyszCo[ciowego planowania przestrzeni zurbanizowanych. WspóCtworzy narz�dzia dla 
urbanistów, architektów i zarz�dców miejskich opartego na sztucznej inteligencji. Narz�dzia 
do analizy zastanej sytuacji, analizy potencjalnych scenariuszy podejmowanych akcji oraz 
konsekwencji zdarzeE, wraz z podaniem wyniku next best action w zakresach: odporno[ci 
miejsca, g�sto[ci zaludnienia, mikroklimatu, lokalnej spu[cizny i infrastruktury; prowadzi 
konsultacje zwi�zane z optymalizacj� powstawania projektów z deweloperem CM Project 
Managment, Dubai 2023. 

Aleksandra Lyn jest autork� rozdziaCu w publikacji wieloautorskiej Alternatywne przestrzenie 
publiczne: Mateczny- Borek FaC�cki. PrzyszCo[� d{wi�ku w mie[cie pt. Audiosfera przestrzeni 
zamieszkiwanej wydanej przez Akademi� Sztuk Pi�knych im. Jana Matejki w Krakowie 
WydziaC Architektury Wn�trz w 2019 roku. 

Szerokie spektrum dziaCaE projektowych Doktorantki prezentuje aktywn� na wielu polach 
projektantk�, która z energi� i ciekawo[ci� podejmuje wyzwania na swojej drodze 
projektowej, nie trzymaj�c si� jednej wybranej [cie}ki. Nabyte w ten sposób do[wiadczenia 
pozwalaj� na poszerzanie wiedzy, horyzontów w ró}nych dziedzinach projektowania, s� 
niezwykle cenne w kontek[cie ocenianej dysertacji. 

Rozprawa doktorska pod tytuCem ,, Slow design - Immersyjny Kod Better= stanowi 
opracowanie licz�ce 373 strony, obejmuj�ce: wprowadzenie, 8 rozdziaCów, podsumowanie, 
bibliografi�, spis ilustracji, video oraz tabel. 

Pani mgr Aleksandra Lyn podzieliCa prac� na dwie cz�[ci: I opisow� teoretyczn� z 
opracowaniem autorskiego Kodu Better oraz II projektow� Modelowego Miejsca do {ycia 
opracowany wg Kodu. W pierwszym rozdziale pracy Doktorantka okre[la cel i zakres pracy 
naukowo-badawczej, zadaj�c na wst�pie pytania o sposoby polepszenia jako[ci }ycia w 
urbanistycznych przestrzeniach; w jakim kierunku prowadzi� zmiany, jak i co projektowa�, 
aby prowadzi� dobre }ycie. Metody badawcze zastosowane przez autork� obejmuj�: literatur� 
tematu, w której poza pozycjami dotycz�cymi projektowania przestrzeni, wn�trz. planowania 
urbanistycznego wa}n� rol� odgrywaj� pozycje z zakresu psychologii spoCecznej; rozmowy- 
wywiady z twórcami nowatorskich metod projektowania; ankiety przeprowadzone z biurami 
architektonicznymi dotycz�ce metod schematów projektowych polskich biur architektury 
wn�trz; wyjazdy badawcze (Anglia, Zjednoczone Emiraty Arabskie); przeprowadzenie 
warsztatów Kodu Better; analiza nowych projektowanych i istniej�cych ju} ukCadów miast i 



osiedli; przeprowadzenie ankietyzacji, a tak}e dotychczasowa praca i do[wiadczenie 
projektowe Doktorantki. 

W rozdziale 3 przedstawia kilka metod projektowych: Metoda Siatki Miejskiej i Kodu 
Lokalnego prof. Jacka Dominiczka, metod� Good Living dr Tomka Rygalika, metoda 
Prozessdesign dr Oskara Zi�ty oraz metody ustandaryzowanego procesu projektowego 
(przeprowadzone ankiety w 5 biurach projektowych). Odnosi si� równie} do projektowania 
wykorzystuj�cego sztuczn� inteligencj�, narz�dzia, które coraz cz�[ciej b�dzie 
wykorzystywane w wielu obszarach funkcjonowania czCowieka i spoCeczeEstw. Aleksandra 
Lyn w podsumowaniu tej cz�[ci pracy pisze: ,, przedstawione i przeanalizowane metody 
projektowe pokazuj� jak ró}norodna mo}e by� droga do osi�gania celów projektowych. 
Niew�tpliwie istotny w trakcie procesu twórczego, poza metodologi�, jest czynnik ludzki. 
Zindywidualizowane wn�trze domowe czy publiczne, parki, skwery, meble lub rze{by dodaj� 
przestrzeni ró}norodno[�, nastrój i atmosfer�, tak wa}ne dla dobrostanu czCowieka=. Terminy: 
ró}norodno[� i czynnik ludzki b�d� w jej pracy wielokrotnie powraca�. 

Istotn� cz�[ci� pracy Aleksandry Lyn byCy wyjazdy studyjne. OdbyCa podró}e badawcze do 
Londynu, Winchester9u i pobliskich wsi oraz Dubaju, Abu Dhabi oraz Al Ain. Wybór tych 
miast konkretnych dzielnic, przestrzeni prezentuje odlegCe bieguny kulturowe, jednak}e 
podnoszenie zadowolenia z }ycia w mie[cie mo}liwe jest do zaobserwowania i refleksji w 
tych przestrzeniach. Kolejnym przykCadem miejscem/ krajem, który pod wzgl�dem wdra}ania 
zmian dla dobrostanu i jako[ci }ycia mieszkaEców autorka wskazuje Dani�. Wnikliwe 
analizy, dokumentacja fotograficzna i filmowa, ale przede wszystkim badanie konkretnej 
przestrzeni tkanki miejskiej poprzez >do[wiadczanie =-obecno[�, skal�. proporcje architektury. 
ró}norodn� mo}liwo[� komunikacji przede wszystkim pieszej i rowerowej, odbieranie 
wielozmysCowe atmosfery, relacji mi�dzyludzkich pozwoliCo naby� bezpo[rednio wiedz� i jak 
pisze autorka: =wyostrza zmysCy na to, co istotne w kontek[cie skali czCowieka }yj�cego w 
mie[cie.= W ramach reaserch9u autorka pokazuje jak idea walkability realizowana jest w 
brytyjskiej aglomeracji poprzez dostosowanie do potrzeb mieszkaEców. gdzie lokalno[� nie 
jest jedynie hasCem wyborczym. Stworzone warunki funkcjonowania daj� szanse na 
rozwijanie wi�zi mi�dzyludzkich. OdlegCym pod wieloma wzgl�dami jest drugi kierunek 
podró}y studyjnej Doktorantki - Dubaj. Widoczne, intensywnie finansowane i rozwijaj�ce 
si� dziedziny w tamtym obszarze [wiata, dotycz� równie} urbanistyki i architektury. 
Dynamika rozwoju, o której pisze autorka ma wiele po}ytecznych cech. Jednak w 
poszukiwaniu warunków dobrego funkcjonowania, jako[ci }ycia w tamtym obszarze 
kulturowym zauwa}a powtarzaj�ce si� deficyty wskazuj�c jednak kilka pozytywnych 
przykCadów m.in. osiedle w Masdar City w Abu Dhabi czy Sustainable City w Dubaju. 

Ten ostatni, zrealizowany w 2015 roku innowacyjny projekt urbanistyczny integruje 
elementy [rodowiskowe, spoCeczne, ekonomiczne z minimalnym negatywnym wpCywem na 
[rodowisko naturalne, wykorzystuje zaawansowane rozwi�zania ekologiczne i 
energooszcz�dne. 

Wyjazdy badawcze, obserwacje, trafne spostrze}enia, analizy wniosków pozwoliCy autorce 
nabywa� wiedz� uwzgl�dniaj�c ró}norakie konteksty do projektu doktorskiego. RozdziaC 5 
po[wi�ca skCadnikom Modelowego Miejsca do {ycia. OdwoCuj�c si� do mowy noblowskiej 



Olgi Tokarczuk wskazuje warto[ci, które s� wa}ne w jej zaCo}eniu projektowym. CzuCo[� i 
}yczliwo[� staCy si� credo zaCo}enia projektowego doktorantki. Aby móc podj�� si� tak 
zCo}onego projektu, mo}liwe jest jedynie poprzez zanurzenie si� w nim. Termin 
immersyjno[� adekwatnie oddaje jak� zCo}ono[ci� charakteryzuje si� wielowarstwowe 
zaprojektowanie Modelowego Miejsca do {ycia, a tak}e odpowiedzialno[ci jaka spoczywa na 
projektantce. Aleksandra Lyn pisze: ., aby móc zaprojektowa� j� w dobry sposób wymagane 
jest zanurzy� si� w projekt, w takim samym stopniu, w jakim b�d� z niego korzystali przyszli 
u}ytkownicy. Zanurzy� si� w ka}d� sekund� dnia i ka}dy milimetr przestrzeni, co wi�cej, w 
ka}d� prze}ywan� emocj�. Projektowanie prze}ywanych do[wiadczeE i emocji, planowanie 
zmieniaj�cych si� stanów (...) zwi�zanych z por� dnia, zm�czeniem, byciem wypocz�tym, 
radosnym czy smutnym. Branie pod uwag� ró}nych ról spoCecznych, rodzinnych 
obywatelskich czy zawodowych. Zatroszczenie si� o osoby z niepeCnosprawno[ciami 
psychicznymi i fizycznymi... projektowanie miejsca do }ycia to wzi�cie odpowiedzialno[ci 
za to wszystko, co dzieje si� z czCowiekiem na ró}nych etapach jego rozwoju.= To bardzo 
powa}na deklaracja Doktorantki, któr� na kolejnych stronach dysertacji udowadnia. 
Wymienia ponad 11 aspektów istotnych w tworzeniu Modelowego Miejsca do {ycia. 
SzczegóCowo analizuje poszczególne z nich korzystaj�c z aktualnej wiedzy oraz wyników 
prowadzonych badaE w tym zakresie. Tutaj, tak jak i w poprzednich rozdziaCach autorka 
rozkCada na czynniki pierwsze zCo}ono[� zagadnieE, które niejednokrotnie wymagaj� 
interdyscyplinarnego zespoCu. Subiektywnie odnios� si� do kilku z nich. Zwraca uwag� na 
aspekty psychologiczno- spoCeczne, powoCuj�c si� na o[rodki naukowo- badawcze zajmuj�ce 
si� zagadnieniami jako[ci }ycia ludzi i tym co ma na nie wpCyw. Pisze o odporno[ci miasta na 
ró}ne czynniki m.in. kl�ski }ywioCowe, kryzysy ekonomiczne czy inne. Okre[la wiele z nich. 
na jakie nale}y uodporni� Modelowe Miejsce do {ycia zwracaj�c uwag� na najwa}niejszy, 
czyli siln� spoCeczno[�. Analizuje urbanizacj� na przestrzeni stuleci. przywoCuje Kart� 
AteEsk� z 1933 roku oraz jej pozytywne i negatywne konsekwencje; dalsze powojenne prace 
nad dokumentem Le Corbusier9a nad >funkcjonalno[ci� miasta=. Dalej wskazuje zasad� 
dense and low (nisko i g�sto) czyli zabudow� urbanistyczn� stosowan� w staro}ytno[ci na 
przykCadach wspóCczesnych projektów (miasteczko Dragor i osiedle Rosegard w Malmo). 
gdzie zwarto[� zabudowy, kwartaCów mieszkaniowych i innych funkcji odpowiada na 
ró}norakie potrzeby mieszkaEców miast (uwzgl�dniaj�c nawet modelowanie naturalnym 
[wiatCem w mie[cie poprzez odpowiednie wysoko[ci i ukCady dachów). OdwoCuje si� tak}e do 
wCasnej praktyki projektowej i prezentuje projekt drewnianych domów moduCowych Nomo 
Houses. Technologii mo}liwej w budownictwie jednorodzinnym. gdzie moduCy drewniane 
ustandaryzowane pozwalaj� na rozbudow� w ró}nych konfiguracjach analogicznie do 
budowanych domów z klocków. 

Technologia Nomo posCu}yCa Doktorantce jako przykCad w projektowaniu Modelowych 
Miejsc do {ycia. Priorytetowym w zaCo}eniu Kodu Better autorki jest odczytywanie Kodu 
To}samo[ci Lokalnej, dzi�ki, któremu odpowiednio dobrane technologie, materiaCy tworz� 
zrównowa}one budownictwo. 

Doktorantka cytuje i powoCuje si� na istotne, jak równie} ró}norakie pozycje literatury 
przedmiotu. Z bogatej bibliografii pracy doktorskiej nale}y wymieni� : D. Sim i inni Miasto 
}yczliwe. Jak ksztaCtowa� miasto z trosk� o Wszystkich wydana w 2022 r.. Olga Tokarczuk 



Noblowskie wyst�pienie, J. Gehl, L. Gemzoe Public Spaces- Public Life, J. Gehl, S. Nogalski 
Miasta dla ludzi oraz {ródCa internetowe o[rodków badawczych. PrzykCady zrealizowanych 
kompleksów mieszkaniowych w ró}nych krajach i kontynentach w kolejnym rozdziale 
odnosz� si� do post�puj�cej urbanizacji i wskazuj� kierunki dziaCaE oraz perspektywiczne 
wa}ne aspekty, które Aleksandra Lyn wzi�Ca pod uwag� w stworzeniu zespoCu cech 
charakterystycznych dla Modelowych Miejsc do {ycia . 

Rozbudowana teoretyczna cz�[� pracy stanowi merytoryczn� podbudow� dla dzieCa 
doktorskiego. Nale}y mocno podkre[li�, i} Immersyjny Kod Better stworzony przez 
Doktorantk� przedstawia zbiór warto[ci i zasad, które umo}liwiaj� tworzenie zgodnie z 
holistycznym procesem projektowym - slow design Modelowych Miejsc do {ycia 
ukierunkowanym na podniesienie jako[ci }ycia mieszkaEców oraz caCej biosfery. 

Doktorantka skrupulatnie omawia zastosowanie Kodu Better w praktyce. Nieuchronnie 
upCywaj�cy czas nawet w trakcie pracy badawczej nad dysertacj� pokazaC zmian� i pojemno[� 
znaczenia okre[lenia Slow design. Termin Slow design nie jest ju} tylko odno[nikiem wobec 
fast foodów i konsumpcyjnego stylu }ycia, a postaw� i praktyk�, która zwraca uwag� na 
[rodowisko, spoCeczeEstwo i jako[� }ycia. Lokalno[� produkcji, pozyskiwania materiaCów, 
tworzenia miejsc pracy, ale tak}e energooszcz�dnych metod produkcji, minimalizuj�cych 
zu}ywanie surowców jest m.in. charakterystycznym dla tego globalnego zjawiska. I z 
satysfakcj� znajduj� zastosowanie w Immersyjnym Kodzie Better. Gdzie sCowo better 
adekwatnie podkre[la zmiany na lepsze. Zmiany kompleksowe mog�ce wpCywa� na globalne 
trudno[ci w lokalnych [rodowiskach. Uwzgl�dniaj�c z jednej strony szacunek do zastanej 
architektury, a jednocze[nie zakCadaj�c u}ywanie narz�dzi sztucznej inteligencji dla analiz, 
poszukiwaE najlepszych rozwi�zaE by poprawia� jako[� funkcjonowania, dobrostan ludzi. 13 
moduCów opracowanych przez Aleksandr� Lyn dla Immersyjnego Kodu Better to: odporno[�, 
aspekty ekologiczne, elastyczno[�, ró}norodno[� [rodowiskowa, ró}norodno[� spoCeczna, 
niezale}no[� finansowa, wielozadaniowo[�, lokalna to}samo[�, blisko[�. inkluzja, 
mikroklimat, bezpieczeEstwo i wspóCposiadanie. Autorka obja[nia je szczegóCowo, wskazuje 
równie} na kolejno[� post�powania podczas budowania Modelowego Miejsca 
do {ycia. Te nadrz�dne w projekcie to: zawi�zanie wspólnoty, konsultacje, wybór miejsca. 
przeprowadzenie analizy Kodu To}samo[ci Lokalnej, wybór technologii oraz budowa 
zgodnie z wytycznymi moduCów. W przykCadowym zaCo}eniu Modelowego Miejsca do {ycia 
projektantka zakCada zamieszkanie: rodzin z dzie�mi, partnerów planuj�cych dzieci, singli. 
osób starszych, rodziców samotnie wychowuj�cych dzieci, kameralny dom dziecka (44 osoby 
dorosCe i 36 dzieci). Kod Berter mo}e by� zastosowany w zastanej tkance miejskiej, 
podmiejskiej, zbudowaniu nowych przestrzeni. Doktorantka zakCada tak}e mo}liwo[� zmian 
w kolejno[ci dziaCaE ze wzgl�du na stan zastany i co istotne zachowuje otwarto[� na dalszy 
rozwój Kodu Belfer. 



Reasumuj�c. 

Aleksandra Lyn podj�Ca bardzo wa}ny i aktualny temat .>>naszego bycia w [wiecie=. SCowa 
klucze. które mo}na odnie[� do Doktorantki to [wiadomo[�, odpowiedzialno[� i }yczliwo[� 
wobec Drugiego, ludzkiego czy nieludzkiego. Wiele badaE, a tak}e do[wiadczenie }yciowe 
wskazuje, }e bez wzgl�du na szeroko[� geograficzn� ludzie s� do siebie podobni w swoich 
potrzebach. Wi�zi spoCeczne, nawyki uwzgl�dniaj�ce ruch, diet� w sposób bezpo[redni maj� 
zwi�zki z architektur�, architektur� wn�trz oraz urbanistyk�. Przedstawione przez Aleksandr� 
Lyn wnioski i efekty w badaniach posiadaj� du}e znaczenie dla projektowania modelowych 
przestrzeni }yciowych. Cz�[� teoretyczna i praktyczna pracy jest bardzo obszerna i 
wieloaspektowa. Reaserch prowadzony przez kilka lat Doktorantki dogC�bnie zaprezentowaC 
aktualny stan wiedzy i badaE oraz przeCo}yC si� na opracowanie projektu doktorskiego. 
Przedstawia wnioski i rezultaty osi�gni�te w badaniach oraz ich znaczenie dla projektowania 
modelowych przestrzeni }yciowych. Logicznie powi�zane ze sob� kolejne rozdziaCy tworz� 
spójn� merytoryczn� caCo[�. Nale}y podkre[li� zakres {ródeC z których czerpaCa autorka: 56 
pozycji w bibliografii, gdzie znaczn� cz�[� stanowi� {ródCa angloj�zyczne, 146 autorskich 
opracowanych ilustracji, a tak}e 24 ilustracje bezpo[rednio opracowane dla Modelowego 
Miejsca do {ycia KOD Better (z moduCami ich przykCadowymi ustawieniami, wizualizacjami 
domów, rzutami); 7 filmów video oraz 21 tabel obrazuj�cych ró}ne rezultaty i wyniki badaE i 
analiz. Czytelny przekaz zarówno tre[ci jaki i wizualny prezentuje studyjny proces 
projektowania miejsca do }ycia, w którym wzajemny szacunek, wspóCodpowiedzialno[� za 
innych i [rodowisko wyznaczaj� kierunek dziaCaE dla przyszCych pokoleE. Zrównowa}one 
projektowanie wpCywa na zrównowa}one spoCeczeEstwo. Miejmy nadziej�, }e 
powierzchowno[�, brak zobowi�zaE, szybciej i wi�cej, i wi�cej nie b�d� determinowa� 
dziaCaE na wielu szczeblach decyzyjno[ci, a mCode pokolenie projektantów b�dzie ze 
[wiadomo[ci� równowa}enia tworzy� przestrzenie dla dobrostanu ludzi. B�d�c uczestnikiem. 
a zarazem obserwatorem dynamicznie zachodz�cych zmian i kryzysów w [wiecie propozycja 
projektowa Pani mgr Aleksandry Lyn nie jest jedynie potrzeb�, w perspektywie kolejnych 

dekad prognozowanych zmian mo}e sta� si� konieczno[ci�. 

Konkluzja. 

Po zapoznaniu si� z mi�dzynarodowym dorobkiem projektowym pani mgr Aleksandry Lyn 
oraz rozpraw� doktorsk� pod tytuCem Slow design - Immersyjny Kod Better, stwierdzam 

jednoznacznie, }e praca wykazuje oryginalne i innowacyjne cechy, jest dzieCem o istotnym 

znaczeniu i stanowi znacz�cy wkCad w rozwój dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja 

dzieC sztuki, a tym samym w peCni speCnia wymagania stawiane kandydatom do tytuCu stopnia 

doktora. Prac� oceniam pozytywnie. 

prof. dr fraka 


