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PARADOKS WOJNY

W pierwszym rozdziale rozprawy doktorskiej przedstawiam i analizuje rézne spojrzenia
natemat wojny. Szczegdlnie interesujg mnie jej zaleznosci z rozwojem technologicznym.
Z jednej strony sa to najbardziej przerazajace ludzkie dziatania, a z drugiej wojna jest
najwiekszym zrédtem postepu, najsilniejszym stymulatorem rozwoju nauki. Pomimo nisz-
czycielskiej natury, wojna moze by¢ postrzegana jako sita tworcza, ktéra niesie pozytywne
skutki. Ten paradoks stat sie motywem moich rozwazan i inspiracjg w pracy doktorskiej.

Wiele urzadzen, wynalazkéw i technologii, ktére zostaty zaprojekto-
wane do celéw wojskowych, sg adaptowane do uzytku cywilnego. Przedstawiam
tutaj i opisuje przyktady zastosowan takich technologii w zyciu codziennym.

W dalszej czesci pracy pisemnej opisuje jak wojny wraz z rozwojem technologii
zmieniajg swoje oblicze, forme i charakter, czyniac je bardziej niszczycielskimii globalny-
mi. Sztucznainteligencja zastepuje ludzi w dziataniach wojennych i opracowywana jest
autonomiczna bron. Technologia informacyjna umozliwita rowniez nowe formy dziatan
wojennych, takie jak cyberwojna i wojna propagandowa. Granice wojny rozszerzyty sie
i obecnie moze by¢ ona prowadzonaw réznych formach jednoczes$nie, w tym w formie
wojny konwencjonalnej, nieregularnej, terrorystycznej, cybernetyczneji propagandowe;j.

Rozwodj technologiczny wykorzystywany na wojnie wspomaga proces dehumani-
zacji cztowieka. Pozwala odrzucac¢ zasade moralng - ,nie zabijaj”. Zdolno$¢ nowoczesnej
technologii do zabijania na odlegtos¢i korzystanie zautonomicznych robotéw mawptyw na
zmniejszenie wrazliwosci zotnierzyinaunikanie odpowiedzialnosciza popetnione zbrodnie.

W mojej pracy skupitam sie gtéwnie na paradoksie wojny odnoszacym sie do
rozwoju technologii. Zwigzek wojny, technologii i nauki jest bardzo silny. Tworza one
mieszanke wybuchowa. Przedstawitam réwniez inne aspekty i przyktady paradoksu
wojny, ktére mnie interesuja.

Drugi rozdziat rozprawy opisuje i przedstawia prace artystyczna. Pisze o moich
doswiadczeniach, moim stosunku do podjetego tematu, emocjach jakie we mnie wy-
wotuje. Nakreslam obszary moich inspiracji i poszukiwan. Gtéwnym zrédtem inspiracji
dla mojej pracy byty fotografie i filmy dokumentalne.

W dalszej czesci przyblizam etapy procesu badawczo-artystycznego. Projekt
sktada sie z wielkoformatowych grafik w technice serigrafii oraz z instalacji multime-

dialnych. Zatozytam, ze realizujac prace artystyczna, korzystam z narzedzi technologii,



rowniez tych, ktore powstaty w celach wojskowych. Pracujac nad grafikami, korzystatam
z komputera i programéw graficznych. Istotna stata sie dla mnie forma, ksztatt, struk-
tura. Charakter poszczegdlnych prac buduje odpowiednio dobrany raster, ktory petni
tutaj istotng role. Prowadzitam badania nad mozliwosciami i wptywem zastosowanych
poszczegdlnych rastréw na catosciowy ksztatt obrazu. Zatozeniem projektu byto ta-
czenie tradycyjnej techniki graficznej z obrazem cyfrowym, nowymi mediami, obrazu
statycznego z obrazem ruchomym i dZzwiekiem. Prowadzitam badania nad znalezieniem
odpowiedniej korelacji miedzy obrazem graficznym a wideo i dZzwiekiem. Poprzez tacze-
nie réznych technik, zderzam swiat wykreowany w grafice z wycinkiem rzeczywistosci
zawartym w wideo. Moim celem byto, aby poszczegdlne elementy instalacji uzupetniaty
sie nawzajem i wzmacniaty przekaz. Miedzy uzytymi mediami nastepuje fuzja. W ten
sposéb zestawiam ze sobg pewne sprzecznosci, przeciwienstwa: obraz staty zobrazem
ruchomym, tradycyjny z nowoczesnym, wyimaginowany z rzeczywistym. Uzupetniaja
sie one wzajemnie, tworzac nowa wartos¢. Widze tutaj analogie z filozofig Heraklita
na temat wojny i konfliktéw. Wedtug jego koncepcji, zestawienie przeciwienstw two-
rzy nowa jakosc¢, ta zmiennos$¢ buduje ,nowe”. £aczenie réznych medidow pozwala na
bogatsze i bardziej ztozone doswiadczenie dla odbiorcy, gdyz angazuje jednoczesnie
jego rézne zmysty.

W dalszej czesci pracy pisemnej omawiam wptyw obecnej sytuacji politycznej

na ksztatt rozprawy.

W drodze selekcji do zestawu pracy artystycznej weszto 9 wielkoformatowych grafik

wykonanych w technice serigrafii i 4 instalacje multimedialne.

MIRAGE 9 | serigrafia

MIRAGE 22 | serigrafia

TRANSGRESJA | serigrafia

ZIEMIA NICZYJA | serigrafia

PARADOKS || serigrafia

PARADOKS Il | serigrafia

ERROR | serigrafia

WYSPA WEZY | serigrafia z dzwiekiem

zestaw prac:

PEJZAZ PO_RANNY | serigrafia

MAYDAY! MAYDAY! | animacja

Instalacje multimedialne :

POLE MARSOWE | serigrafia, projekcja wideo
SHOW MUST GO ON...? | serigrafia, projekcja wideo
ECHO WOJNY | projekcja wideo na ptycie polipropylenowej kanalikowej
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